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フニュアルの 読みかた 

1 F fm TOWNS guide 』 

fmTOWNS をセットしよう！ 

fmTOWN S を買ってきてさっそく使ってみようというとき、まずは最初が肝心です。 
『 fmTOWNS GUI DE 』 を読みながら、 fmTOWN S を正しくセツトしましよう。 


2 『 fmTOWNS スタート ガイド』 

FM TOWNS を使ってみよう！ 

『 fmTOWNS スタートガイド』を読みながら、 FM T 〇 WN S の基礎知識、基本操作 
を楽しく学びましょう。自分て ’ Towns システムソフトウヱアを使いながら勉強します 
から、早く、そして楽しく FM TOWNS に慣れることかてきます。 

また、 「 Towns アドペンチゃ一」、 「 TownsGEAR 入門」、「キーホ•ー ドの使いかた」など 
の勉強ソフトの使いかたも説明しています。 


2『ディクショナリをお読みになる前に』 

本書と3冊のティクショナリを合わせた総合目次と、 Towns システムソフトウ I ア V 2.1 
がレペルアッフ （ L 20 か 5 L 31) したときに追加になった情報について説明しています。 
第1章では、新規(こ追加された機能を説明しています。3冊のディクショナリを読む前 
に、ひととおり目を通してください。第2章では、従来機能の追加/変更点を説明して 
います。 3冊のディクショナリと併せて読んでください。 


4 『TownsMENU ディクショナリ』 

fm t owns を知りたい！ 

TownsMENU (タウンフメニコー）の使いかた、 F mT 〇 W N S を使いこなすための情報、 
文字入力のしかた、 Towns テ•一タライブラリのテーター覧など、 Towns システムソフトつ 
エアや別売のアプリケーションを使っているときに共通となる操作をまとめています。 


『アプリケーションディクショナリ』 
fmTOWNS をもっと使おう！ 

Towns システムソフトウェアに入っている、アブリケーションの使いかたを説明してい 
ます。文章を作る、音楽を聴くなど、趣味のために FM TOWN S を使うとき、また 
〇 WN S をより使いやすくしたいときなどにお読みください。 


『TownsGEAR ディクショナリ』 

TownsGEAR で作品を作ろう！ 

音や絵や文章を組み合わせて、電子絵本や アルバム などの作品が作れる TownsGEAR (5 
ウンズギア）の使いかたについて説明しています。 









ごあいさつ 


このたびは、 Towns システムソフトウェアをお買い求めいただき、誠にありがとうござい 
ます。この本では、初めて FM TOWN S をお使い[こなる方のために、 fmTOWNS の基礎知 
識や基本操作を紹介しています。また、実際に Towns システムソフトウェアを使いながら、 
FM TOWN S の楽しさを理解していただけるように説明しています。 


本書が皆様のお役[こ立つことを願っております。 


1993年11月 





Microsoft 、 MS - DOS は、米国マイク□ソフト社の登録商標です。 
Windows は、米国マイクロソフト社の米国での商標です。 

MUSIC WORLD は(有)ミュージカル • プランの登録商標です。 

All Rights Reserved , Copyright © 富士通株式会社1993 



，青-て深い海の中から歌が聞こえてくる 
唱っているのはイルカたち 

海の中をただよいながら唱っているその声に耳をすましてみたら 
目の前をイルカが横切ったよラな気がした 


FM 丁〇 WNS では、多彩な音源を利用してイルカの声だって聞ける。 
いろいろな音楽をアレンジして自分だけの音ち作れる。 

机の上は、ジュークボック： U ：： なる。 










の夜空をいろどる天の川のように 
_群れが青い海の中をかけまわる 
裏へ上へそして下へ下へ 
目まぐるしく何かを追うよラに 



fmT 〇 WNS では、アニメーションや動画を使 
魚たちの群れが泳ぎ出す。 

机の上は、動< 写真館になる。 






本書の読みかた 





青<て深い海の中を、 fmT 〇 WN S でのぞいてみたら、いろんなことを知りた<な 
ってきた。そんなあなたを、あらゆる可能性を拡げて<れる FM TOWN S の世界へ 
ご招待します。ここからはわたしたちイカのファミリーが、 fmTOWNS の世界を 
ご案内します。実際[こ FM TOWN S に触れてみると、今まで見たこともないような、 
そして体験したことのないような世界が拡がるはずです。 



























表記上の約束 

本文中に記載されているマークには以下のような意味があります。 


操作を始める前にぜひ確認していただきたいことです。ここを読んで次の操 
作に献てください。 



操作するとぎに注意していただきたいことです。必ずお読み<ださい。 


操作するとぎ[こ参考となる情報です。 


fmT OWN S は CD - ROM を使ったときと、ハ'—ドティスクを使ったときで操作 
が異なる場合があります。その場合は CD - ROM を使って FM TOWN S を操作し 
ているときと、ハードディスクを使って FM T 〇 WN S を操作しているときに 
分けて説明しています。 



CD - ROM でお使いになる方に読んでいただきたい内容です。 


y 


ハードディスクでお使い[こなる方【こ読んでいただきたい内容です。 
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< 基礎編-) 





初めて買ったパソコン mTOWNS 。 どんなことをしようかな、どんなふ 
う(こ遊ぼうかなと期待はふくらむばか0。そんな夢をかなえるのが FM 丁〇 
WNS 。 まずは、ページをめくって見てください。新しい世界が拡がりま 
す。 

この「基礎編」は、 FM TOWNS を使うのは初めて、といろ方のために 
FM T 〇 WN S の動かしかたや基本操作を説明しています。 

















fmTO W N S を使ってみよう 



〇 WNS ってどうやって動かすんだろう。初めてパソコン[こ触 
る人は不安でしょう。でも、大丈夫です。 fmTOWNS は、簡単に 
操作できるパソコンです。 


fmTOWNS を始めよう . P .4 

マウスを使おう . P .6 

キーボードを使おう . P .14 

mTOWNS の終了のしかたを覚えよう . P .20 









第 1 章 fmTOWNS を使ってみよう 

I ™ T 〇 WNS を始めよう 

あなたは今、 fmTOWN S の扉を開こうとしているところ。さあ、このマニュアルを片手 
に fmTOWNS を使ってみましょう。 

■CD — ROM をセットしよう 

fmTOWN S を動かす(こは CD-ROM が必要です。まず Towns システムソフトウ 
エアの CD - ROM をセツトしましょう。 


n 電源を入れます。. 

B フタ、またはトレーを開けて CD - ROM をセットします。 




CD - ROM をセットする方法については 、 FM TOWN S 本体に添付されて 
いる 『 FM TOWN S GUIDE 』 をご覧<ださい。 
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しばら<すると、 TownsMENU の画面が表示されます。 






























fmTOWNS を始めよう 


■ Town sMENU を使っていろんなお仕事 


さあ、画面を見てみましょう。この画面を 「 TownsMENUj (タウンスメニュー） 
と呼びます。四角い窓みたいなものに、な(こやら小さな絵がたくさん並んで 
います。そして、画面の上の方には正方形や長方形の四角が並んでいます。 
いったいこれは何かな？ 



メニュー 

ボタン 

ウィンドウ 


アイテム 


•クニュー 

FM TOWN S にどんな仕事をさせるかを選ぶためのものです。 fmTOWN S 
に指令を出します。 

•ウィンドウ 

プロブラムやテータを表示するもの。中[こ並んでいる小さなイラストは「ア 
イテム」と呼ばれています。アイテムが表示されている四角い枠を「アイテ 
乙表示ウィンドウ」といいます。アイテムを使って fmTOWNS に「アプリ 
ケーション始まれ」などの指令を出します。アプリケーションとは、それぞ 
れが自分の役割を持っているソフトウ I アのことです。たとえば、字を書く 
アブリケーション、絵を描くアブリケーション、計算するアプリケーション 
などなど…。 fmTOWN S ではさまざまなアプリケーションが使えます。 

■ボタン 

これも fmTOWN S に仕事をしても 0) うように指令を出すものです。 

fmTOWNS では、こんなことがしたい、あんなことをやってみたいと思っ 
たとき、それが絵や文字で表示されているので、パソコンは初めて、という 
人でも簡単[こ思ったことができます。可能性を限りな<拡げて<れる、人に 
やさしいバソコンなのです。 
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第 1 章 FM TOWNS を使ってみよう 



マウスを使おう 


fmT 〇 WN S の前[こただ座っていても fm T 〇 WN S は何もしてくれません。自分のやりた 
いことを FM TOWN S [こ伝えるときには、「7ウス」という道具を使います。 


■マウスを持ってみよう 

マウスについては 『 FM T 〇 WN S G U 丨 D E 』 で少し勉強しましたね。 
ここではマウスを使って、もっとマウスと仲良<なってもらいます。 

マウスは形がマウス（ネズミ）に似ているところか5名付けられました。 
FM TOWN S では、ほとんどの操作をマウスを使って行います。 

では、マウスを持ってみましょう。そして、マウスをどこか平らなところに 
置いて動かしてみましょう。マウスの動きに合わせて画面にある矢印 
も動くでしよう？ この をマウスカーソルといいます。 
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マウスを使おう 


■左クリックと右クリック 

マウスを実際に使ってマウスの操作に慣れましょう。 

「クリック」とはマウスのボタンを押すことで、基本の操作になります。 


マウスの左側のボタンを軽<1回押したあと指を離します。これを「左クリ 
ック」といいます。メニューやボタンの位置にマウスカーソルを合わせてか 
ら左クリックすることで、〜丁〇 WN S に指令を出します。 

ここで、(ヘルプボタン）を左クリックみましょう。 


▼ 1 1 縱 d ': l 卿顆勸加 Q ] 


; 、 ' ラ Hi 


3 S 1 



画面にオンラインヘルプのウィンドウが表示されましたね。 


〇 Touins シ万ムソフトウ I ?とは 
0 ToifisW テム V フトウ I ?の？‘ f テムについて 
〇 ToiunsMEMU でできること（目的另嗦引） 
〇 TmunsMENU の 各部の 名.你と役 S1 


mn fim m tw m 


オンラインヘルプは画面上[こ表示されるマニュアルです。 fm t 〇 WNs を使 
っていて、わからないことがあったら ® (ヘルプボタン）を左クリックし 
て<ださい。わからない用語の説明や操作手順の説明が表示されます。緑色 
の文字の部分や下に並んでいるボタンを左クリックすると、オンラインヘル 
ブの内容が切り換わります。 


それでは、オンラインヘルプのウィンドウを消してみましょう。ウィンドウ 
を消すときは、固（ウィンドウクローズボタン）を左クリックしましょう。 




漏雪 


ダ To ( ms シ■マテ以フトウエアとは 

〇 ToansW テムリフトウ I ?の？1••テムについて 

I - R 6 ケ沿 n 去 ] P n 


















第 1 章 FM TOWNS を使ってみよう 


ウィンドウが消えました。 

このよう【こ、左クリックは fmTOWN S の基本的な操作です。 

右クリックはアプリケーション[こよって使う場合があります。操作を取り消 
したり、メニューバーを消したりするときに使ったりします。 


■ドラッグ 


マウスの左ボタンを押しながらマウスを動かし、目的の場所で左ボタンを離 
します。これを「ドラッヴ J といいます。ウィンドウの位置を変えるときな 
どに使います。 

ウィンドウの一番上にある、タイトルの書かれた部分と色が付いている部分 
をタイトルバーとい0 i ます。ウィンドウのタイトルバーの上でマウスの左ボ 
タンを押しながら、ウィンドウを動かしたい位置までドラッグしてみましよ 
う。ドラック'している間はマウスカーソルが手のひらの形[こなります。 




ウィンドウが重なり合っているときは、一番上のウィンドウが操作の 
対象になっています。下にあるウィンドウを操作したいときは、一番 
前に表示する必要があります。 

重なり合って下[こなっているウィンドウを左クリックするとタイトル 
バーに色が付いて、一番前に表示されます。この操作を「ウィンドウ 
をアクティブにする」といいます。 
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■ダブルクリック 


マウスを使おう 


マウスの左側のボタンを2回すばや<押したあと指を離します。これを「ダ 
ブルクリック」といいます。アイテムの位置をダブルクリックして fm TOW 
N S に指令を出します。 

アイテムをダブルクリックすると、そのアブリケーシヨンが始まります。ア 
イテムをダブルクリックするだけで簡単にアプリケーションが使えるように 
なります。あとで I ( LiveMotion ) をダブルクリックして、アニメーショ 
ンや動画を見てみることにしましょう。 


■L i v eMo tion を見てみよう 

それではここで、実際にアイテ乙をダブルクリックしてアブリケーシヨンを 
始めてみましょう。アニメーションや動画が見れる 「 LiveMotion 」 を見てみ 
ます。 

KI アイテム表示ウィンドウのも （ LiveMotion ) をダブルクリックし 
て実行します。 


_ _ a m a m 



Tov/nsGEAR テキスト編葉テ糾編集 (M! TownrsStafF'V-Jk. 












第 1 章 fmTOWNS を使ってみよう 


LiveMotion が始まります。 



見てみたいアニメーションや動画を左クリックしてみましょう。 

World Snap Shot 
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左クリックすると 
終了します。 






















あやちゃんアルバム 


7ウスを使おう 



PrettyKitties&SmileDoggies 


9retti] \itties § Smile ^o^ies 



'バ：ィ '今 — 


左クリックすると 
猫の種類が表示さ 
れます。 


左クリックすると 
犬の種類が表示さ 
れます。 

左クリックすると 
終了します。 
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第 1 章 FM T 〇 WNS を使ってみよう 


PIERROT 



ウィンドウ 
クローズ ボタン 


ROBOT 
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マウスを使おう 



このよう【こ、 fmTOWN S はマウスを使って g とんどの操作をします。マウ 
スは使いこなせるようになりましたか？ 


「 PIERROT 」 、 「 ROBOT 」 、 「 Graph 」 は、自動的に再生が始まり、終了 
するとメニューバーが表示されます。または、アニメーションの再生中に、 
アニメーションが表示されているウィンドウの中で右クリックすると、メニ 
ユー バーが表示されます。 



左クリックすると終了します。 

B それぞれの動画やアニメーションの画面にある終了ボタンを左クリ 
ックします。 


Li veMot ion のはじめの画面に戻ります。 

「 PIERROT 」 、 「 ROBOT 」 、 「 Graph 」 は、アニメーションが表示されて 
いるウィンドウの左上にある國（ウィンドウ クローズ ボタン）を左 クリッ 
クすると、終了を確認するためのメッセージが表示されます。[実行]を左 
クリック すると、 LiveMot ion のはじめの画面に戻ります。 

B Li veMot ion のはじめの画面の右上にある [ EXIT ] ボタンを左クリック 
します。 


TownsMENU [こ戻ります。 
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第 1 章 fmTOWNS を使ってみよう 

1キーボードを使おう 


fmTOWN S にはマウスの他にキーボードもついています。キーボードはマウスと同様に、 
私たちと fmTOWN S の間を取りもつという役目を持っています。 

キーボードを初めて使う人、まだよく使いかたがわからない人のために、 fmTOWNSIZ 
は、実際にキーボードに触れて練習しながら操作を覚えられる「キーボード入門」が用意 
されています。 


アイテム表示ウィンドウの_ (キーボード入門）をタフルクリックして 
みましよつ。 

% (キーボードの使いかた）と：:_ (キーボード練習）の2つのアイ 
テムが表示されます。 


では、実際に練習してみましょろ。 

■ 「キーボードの使いかた」で練習しよう 

まず、キーボードにはどんな種類があって、どんなふうに使ったらいいのか 
を説明しましよう。 



キーボードの使いかたを始めるまえに、キーボードを fmT OWN S に 
接続してください。 
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キーボードを使おう 


n 囑（キーボードの使いかた）をダブルクリックして実行します。 


キーボードの使いかたが始まります。 



B [ MENU ] を左クリックします。 



rri!S ^E«0 0111 HIE 
TUTORIAL [©jiM-* MflDE FOR m. 


IT® I 」 




Mi) 


MENU 画面が表示されます。 



[使いかた]を左クリックすると、キーボードの使いかたの説明が表 
示されます。 
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第 1 章 FM T 〇 WNS を使ってみよう 


ii 自分の見たいものをダプルクリックします。 


-MEHU - 鐘 _ 
-;卜 — 」 




勝 m 十 f 


jm+f 


論/パネ1 




番号.卿して I 宝行 j .いを捽して、:たさい.: 
，ウ又め}%台はゲブルクリックしてください.： 



•キーボードの種類 

キーボードの種類が表示されます。 
自分の使っているキーボードの特 
徵や概要がわかります。 

•親指シフトキーボード 

親指シフトキーボードを使って 
「かな入力」の練習をします。か 
な入力とは、読みをひらがなで入 
力する方法です。 

• 親指シフトキーボード 

一口ー マ字入力 

親指シフトキーボードを使って 
「□ーマ字入力」の練習をします。 
□ーマ字入力とは、アルファべッ 
卜を使って読みをローマ字で入力 
する方法です。 


•ソフトウ X アキーボード 

画面[こキーボードを表示して、マウ 
スを使って文字を入力するキーボー 
ドです。 

• J 丨 S キーボード 

JIS キーボードを使って「かな入力」 
の練習をします。 


_ J 丨 S キーボード 

一口ー マ字入力 

JIS キーボードを使って「ローマ字 
入力」の練習をします。 

■終了 

キーボードの使いかたを終了します。 


どんなことを説明するのかを示す「も<じ」が表示されます。あとは画面の 
指示【こしたがって進めていきます。 
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キーボードを使おう 



説明の途中で終わらせたいときは、[終了]を左クリックしてくださ 
い。キーボードを使っているときは rESci キーを押して<ださい。 
それぞれの「も<じ」の画面に戻り、そこで[終了]をダブルクリッ 
クすると、 「 MENU 」 の画面に戻ります。 

ここで[終了]をダブルクリックすると、キーボードの使いかたが終 
了して、 TownsMENU に戻ります。 


■ 「キーマスター」で練習しよう 


キーボードの使いかた(こ慣れた人は、親指シフトキーボードまたは JIS キー 
ボードのかなの位置を正し<覚えるための「キーマスター」を使ってみまし 
ょう。 BGM のリズム[こ合わせてゲーム感覚で楽しみながら、キーボードを使 
いこなせるよラ[こなります。 


1©. 


キーマスターでは、かな入力の練習ができます。ローマ字入力の練 
習はできません。 

キーマスターを始める前に、キ_ボ_ドを fmT OWNS に接続して 
ください。 


關_ (キーボード練習）をダブルクリックして実行します。 


n ： TOVI}KSVSIOI 




卜 r 4 .入門 


W 十の使いかた 


ノ ㈣ 

/ m} 

ぃ h 、 r こ 


メッセージが表示されます。 
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第 1 章 FM TOWNS を使ってみよう 


B [無効]を左クリックします。 


ドライブ ft : に記録保存用フ CN ピィを入れて下さい。 
記録をしない場合、[無効1を遼択して下さい。 




キーボード練習では、どこまで練習したかを記録することができます。 
記録するときには、「フロッピィディスク」というものが必要になり 
ます。 H でフロッピィディスクを FM 丁〇 WN S にセットして[再実行] 
を左クリックすると、キーボード練習を終了するときに練習の結果が 
自動的に記録されます。フロッピィディスクについては、「まずフロ 
ッピィティスクを準備しよう」 ( P .24) をご覧<ださい。 


キーマスターが始まります。 

ここからはキーボードを使って操作しましょう。 


Q m キーと m キーを使って [ new ] を 選び、 m?ri キーを 押 
します。 
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あとは画面の指示[こしたがって進めて < ださしヽ。 





























キーボードを使おう 



• [ CONTINUE ] を選ぶと前回練習を終えたレベルから、練習を始めます。 
練習の続きか5始めるときは、前回の練習を記録したフロッピィディ 


スクをセツトして<ださい。 


[ EXIT ] を選ぶとキーマスターを終了して TownsMENU [こ戻ります。 
[ HELP ] を選ぶとキーマスターの操作方法や注意事項、説明が表示さ 
れます。 


•途中で終わらせたいときは、 1 ESC 1 キーを押して[実行]を選び、 
npri キーを押します。 キー7スターの 起動画面が表示されますの 
で、 [ D キーと LD キーを使って [ EXIT ] を選び、 [ Mr ] キー 
を押します。 TownsMENU に戻ります。 
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第 1 葷 PM TOWNS を使ってみよう 



fmTOWNS の終了のしかたを覚えよう 


マウスとキーボードの使いかたを覚えたら、ここでひと休み。 fmTOWN s の終了のしか 
たを覚えましょう。ここでは、この先も FM TOWNS を使うので、実際には fmTOWNS 
を終了させません。やりかただけを覚えてください。 


圔 TownsMENU の右上にある0 (終了ボタン）考袭クリックします。 

J 


■r ルイ肌 vi ^ ie 


，固 




終了を確認するためのウィンドウが表示されます。 


B ここでは、この先も fm towns を使うので[ I 又消]を左クリックしま 
す0 


画 MENU ® 終了 


表示邮の保存 

□する 
[雇しない 

[ut ット J (JidffJ 





[電源 OFF ] を左クリックすると、自動的に電源が切れます。一体 
型の FM 丁〇 WN S の場合は、次のメッセージが表示されます。「電源 
が切断可能な状態になりました.本体の電源スイッチを押して電源を 
切断して < ださい.」電源スイッチを押して電源を切ってください。 

[リセット]を左クリックすると、いったん電源が切れて自動的に 
fmTOWN S が始まります。電源を入れたときと同じ状態になり、 
TownsMENU に戻ります。 
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TOWN S の終了のしかたを覚えよう 


ひととおり FM TQWNS を動かしてみましたね。どうでしたか？思ったよ 
りバソコンって難し<ないでしょう？マウスとキーボードが使えるように 
なったらちう大丈夫。あとは fm TOWN S に自分のやりたいことをきちんと 
伝えて上手(こつきあっていけばいいのです。 FM 丁 OWN S ともっともっとう 
まくつきあうために、次の章では FM TOWN S の基本操作を勉強しましょう。 
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FM T 〇 WNS の基本操作を 
マヌ ターし よ 〇 



fmTOWN S の始めかたと終わ5せかたを覚えた5、次は何かやっ 
てみたいと思うはず。世界の音楽を聴きながら、 FM T 〇 WNS の基 
本操作を楽しく覚えよう。 


まずフロッピィティスクを準備しよう . P .24 

MUSIC WORLD を使おう . P .30 

Towns アドベンチャーで復習しよう . P .40 









第 2 章 


T 〇 WN S の基本操作をマスターしよう 



まずフ□化ィディ刀を準備しよう 


フロッピィディスクって何だろう？ 初めてパソコンを使ってみた人はそう思ったことで 
しよう。フロッピィティスクは FM 丁〇 WN S ととっても縁の深いものなんです。あとで使 
うので今のうちに準備しておきましょう。 


■フロッピィディスクってなんだろう 


フロッピィディスクは何に使うものなのでしょう。手のひらサイズの小さい 
ものだけれど、とっても役に立つものです。いったいこの中にどんな秘密が 
か < されているのでしょ*5。 

フロッピィティスクは磁気を利用してブ□ブラムやデータを保存する装置の 
ことです。何だか難しそうな話ですね。では、こう考えてみましょう。手軽 
に書いたり、消したり、大事なものを取っておけるノー トみたいなもの。こ 
んなふうに考えれば難し < ないでしょう？ 



フロッピィディスクを指紋やホコリから守るためのものです。ここを横にず 
らして中をさわるのはやめましよ〇。 
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まずフロッピィディスクを準備しよう 


•ライトプロテクタ 

ブラスチックの四角いツメをカチッと音がするまで動かして、穴が見えるよ 
うにしておくと、フロッピィティスクにいれた大事なテータが消えないよう 
(こガードして <れます。 

これからテータをフロッピィディスク[こしまおうというときは、穴が見えな 
いよ〇にしておぎます。 

フロッピィティスクには、 「2 HD 」 、 「2 DD 」 、「2 D 」などの種類がありま 
す。 2 HD が一番厚いノー トだと考えて<ださい。たくさんの情報を書き込 
むことができます。また、大きさ【こは 3.5 インチと5インチがあります。 
大きさはノー トの厚さ、つまり情報を書き込むことができる量(こは関係あり 
ません。 FM TOWN S では主[こ 3.5 インチを使います。 

フロッピィディスクを見てみましよう。「3.5インチ」、 「2 HD 」 と書 
いてあれば大丈夫。これを使ってフロッピィディスクの勉強をしまし 
よろ〇 



フロッピィディスクには自分の大事なデータをしまっておけます。 
ですから取り扱い(こは十分気をつけて<ださい。フロッピィティス 
クにしまっておいたものをこわしてしまわないためにも、次に書い 
てあることはきちんと守りましょう。 

• 使わないときにはケース[こ入れる 


•重いちのをのせたり、曲げたりしない 


•テイスク（シャツタの中）にさわらない 

_高温、多湿、ほこりの多い場所、直射日光のあたる場所におかな 
い 


-磁石、磁気に近づけない 
• 水をかけない 
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第 2 章 fmTOWN S の基本操作をマスターしよう 

■フロッピィディスクを初期化しよう 

新しいフロッピィディスクは買ってきてもすぐには使えません。 pmTOWN 
s で使えるように中身を整えてか使います。中身を整えることを「初期化 
する」といいます。一度使ったフロッピィディスクでも、初期化すると中身 
が整えられますので、新しいものと同様に使えます。 


フロッピィディスクを初期化すると、中身が全部消えてしまいます。 
新しいフロッピィティスクを使〇なら心配はいりません。でも一度 
使って情報を書き込んであるフロッピィティスクは、本当に初期化 
してしまってもいいかどうか確認してから初期化しましょう。 

初期化するときはライトプ□テクタをヵチッと音がするまで動かして、 
穴が見えないようにしておきましょう。 

D フロッピィディスクを fmTOWNS 本体のドライヷ A にセットします。 

ドライブ A 【こついては、 『 fmTOWNS guide 』 をご覧ください。 

カチッと音がするまでしっかり入れて、取り出しボタンが飛び出すのを確認 
して <ださい。 





フロッピィディスクに大事なテータを書き込んでいたり、フロッピ 
ィディスクの中身が FM T 〇 WN S に指令を出しているときには、 
FDD アクセスランプが点灯しています。このランプが点いている 
ときは、絶対[こフロッピィディスクを取り出さないてください。も 
し、取り出したりしたら大事なデータがこわれてしまいます。 
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まずフロッピィディスクを準備しよう 



[ティスワ]メニューの内容が表示されます。 

メニューを左クリックすると、そのメニューの内容が表示されます。これを 
サブメニューといいます。 

メニューを仕事の種類だとすると、サブメニューは1つ1つの仕事を表しま 
す。たとえば、[ティスク]メニューはディスクに関係する仕事を集めたも 
のということ【こなり、[初期化]メニューはフロッピィディスクを初期化す 
るという仕事をします。 

Q [初期化]メニューを左クリックします。 




本体のメモリが2 MB 以下の場合、「メモリが不足しています」という 
メッセージが表示されます。[確認]を左クリックして、作業を続け 
てください。 


ディスクを初期化するためのウィンドウが表示されます。 
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第 2 章 FM TOWNS の基本操作を7スターしよう 


□ ここでは画面に表示されている項目をそのままにして[実行]を左クリ 
ックします。 


ディスクの衝 I 1]1屢18 

圃 h 2 M 8_ 
01.2 M8CHC3 
□謂 K 8 [2003 
OTM K 8 [2003 

ディスクの名前 pfloisR —] 



「ディスクの内容はすべて失われます」というメッセージが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

FMT 〇 W N S がフロッピィティスクの初期化を始めます。 


ディスク0初圆ヒ中 [ 55%] 


初期化が終わると、「正常に終了しました」というメッセージが表示されま 
す。マウスを動かすとメッセージが消え、ティスワを初期化するためのウィ 
ンドウに戻ります。 

Q 初期化が済んだので、[取消]を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります。 

これで初期化の作業は終わりです。 

初期化が済んだフロッピィティスクを持って 、 MUSIC WORLD の世界へ行って 
みましよづ。 
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第 2 章 pm TOWNS の基本操作をマスターしよう 

■ MUSIC WORLD を使おう 


MUSIC WORLD は、世界各地の民俗音楽を楽しむことができるアプリケーションです。 
聴きたい曲を選ぶとその曲の解説が表示されて、人や犬が音楽に合わせてダンスを踊りだ 
します。マウスやキーボードを使って自分で演奏してそれを録音、なんてこともできてし 
まいます。そんな楽しい MUSIC WORLD を使って 、 FM TOWN S の基本操作を覚えましょう。 


■ MUSIC WORLD を始めよう 

それでは実際に MUSIC WORLD を使いながら、楽し<基本操作をマスターし 
ましょつ。 

U 属（エンターテイメント）をダブルクリックします。 



エンターテイメントのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

U ^ (MUSIC WORLD ) をダブルクリックして実行します。 


TO 蘭 SVSTQ 1 
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MUSIC WORLD を使おう 


MUSIC WORLD が始まります。 


FILE ボタン 
EX IT ボタン 

世界地図 


ダンスコント□ーラ 



サウンドセレクト 
ボタン 

レコーディンク'パネル 


ミュージックキーボード 


_ [ FILE ] ボタン 

録音した演奏を保存したり、読み 
込んだりでぎます。 

•世界地図 

地図上の音符マークを左クリック 
すると聴きたい曲を選べます。 

• サウンドセレクトボタン 

ミュージックキーボードで使用す 
る楽器の音を選べます。 

-レコーディングパネル 

再生ボタン、録音ボタン、停止ボ 
タン、巻き戻しボタン、早送りボ 
タン、一時停止ボタンを使って音 
楽をコン トロールで きます。 


• [ EXIT ] ボタン 

MUSIC WORLD を終わらせます。 


■ ダンスコント□ーラ 

ダンスのスピードや振り付けを変え 
ることができます。 

■ ミュージックキーボード 

鍵盤を左クリックしたり、キーボー 
ドを使って演奏できます。 
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第 2 章 FM TOWN S の基本操作をマスターしよラ 


■音楽を聴いてみよう 

それでは MUSIC WORLD で□シア民謡を聴いてみましょう。 

D 音符マークを左クリックします。 


解説が表示されます。 

p レコーディングパネルの_(再生ボタン）を左クリックします。 



曲が流れ、犬がダンスを始めます。 

H ダンスコントローラの各ボタンをドラッグして犬のダンスを変えてみま 
す。 


- [p s ] ■ [ s p ] 

ダンスをする位置が変わります。 ダンスのスピードが変わります。 

■ [M V ] 

ダンスの振り付けが変わります。 
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曲が終わると犬が消えます。 

























ー ジック キーボー ドを使って演奏しよ:う 


MUSIC WORLD を使おう 


さっそく曲に合わせてミュージックキーボードを弾いてみましょう。マウス、 
キーボードどちらでも弾けます。あとで自分の演奏を聴いてみたい、そんな 
ときは演奏しながら録音することもできます。 


D サウンドセレクトボタンから自分の好きな楽器を選びます。 



ためしにフウスでミュ 
好きな音を選んでみましょ〇。 

曲の演奏中[こも楽器を変えることができます。 


ックして、 


自分の 


Q レコーディングパネルの麵(録音ボタン）を左クリックします。 



Q レコーディングパネルの(再生ボタン）を左クリックします。 


曲が始まります。 

D ミュージックキーボードを使って、曲に合わせて演奏します。 

録音の途中で演奏をやめるときには 、 (S (停止ボタン）を左クリックしま 
す。録音したものをためし【こ聞いてみたいとぎは 1 BI (再生ボタン）を左ク 
リックします。 

うまく演奏できましたか？ どうもうまくいかないな、というときは、もう 
一度 a から繰り返してみましょう。 


上手に演奏できたものはいつまでも取っておきたいもの。フロッピィディス 
クの中に「ファイル」という入れものを作って取っておきます。この「ファ 
イル」について説明しましょう。 

























第 2 章 FM T 〇 WN S の基本操作をマスターしよう 


■ファイルってなんだろう 

「ファイル」と聞いて、何のことだろうって思う人もいるはずです。ファイ 
ルとはブ□ブラムやテータをひとつにまとめてしまってお<入れものです。 
関係のあるテータを1つのファイル【こ、一連の仕事をするブ□ク'ラムを1つ 
のファイル[こ、というようにファイルごとに情報を管理するものです。 
ファイルには、私たち1人1人に名前があるよう[こ、1つ1つに名前をつけ 
ておきます。これをファイル名といいます。この名前の付けかたには決まり 
があります。 

ファイル名は、ファイル1つ1つ[こ付けられた名前と拡張子とい〇ものから 
でぎています。 


_ファイル名1 
名前 拡張子 

00000. 〇〇〇 

^ピリオド 

「拡張子」はファイルの種類をあらわします。拡張子を見ると、これは何の 
ファイルかとい〇ことがわかります。たとえば絵のファイルの拡張子は 
「• TIF 」 、文章のファイルは 「. TXTj 、 r . oocj などです。 

ファイル名[こ使える文字(こは以下のような決まりがあります。これをきちん 
と守りましょう。 

•英字、数字、漢字、ひらがな、カタカナの他に次の記号が使えます。 
$&#%’ ( ) - @ ^ { } ! _ 

• 文字の数： 


文字の種類 

文字数 

英数字、カタカナ（半角） 

8 

漢字、ひらがな（全角） 

4 
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MUSIC WORLD を使おう 


拡張子 


文字の種類 

文字数 

英数字（半角） 

3 

英数字（全角） 

1 


使ってはいけない名前： 

AUX 、 AUX0 〜 AUX4 、 CON 、 PRN 、 NUL 、 CLOCK 



ファイル名は英小文字で入力しても自動的[こ英大文字[こ変わります。 
したがって、ファイル名を入力するときは、英大文字でも英小文字で 
もかまいません。 


■録音した演奏をファイルに保存しよう 


ファイルがどういうものかわかったら、先ほど録音した演奏をさっそくファ 
イル (こ保存しましょう。 ファイルに 保存する操作は、他の アプリケーション 
を使うとき[こもよ<出て<る操作ですから、ここでしっかり覚えておきまし 
よラ。 



B [SAVE RECORD] を左クリックします。 



ファイルを保存するためのウィンドウが表示されます。 
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第 2 章 FM TOWN S の基本操作をマスターしよう 


EI 0を左クリックして®因にします。 



これで先 g ど初期化したフロッピィディスクに、ファイルを保存できるよう 
に準備が整いました。 

ファイル名入力域でカーソルが点滅しています。 


Q ここにキーボードから 「 rosia 」 と入力します。 

拡張子は自動的[こ付くので、ここでは 「「 osia 」 だけを入力します。 



EI [実行]を左クリックします。 

これでフロッピィディスクに自分の演奏が保存できました。 
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MUSIC WORLD を使おう 


■ファイルを読み込んで演奏しよう 


フロッピィティスク(こ保存した自分の演奏を聞いてみましょう。保存されて 
いるファイルの内容を表示したり、 再生した〇するための準備を 「ファイル 
を読み込む」といいます。読み込みの操作も基本の操作ですか5、ここでし 
つかりマスターしておきましょう。 

[| [ FILE ] ボタンを左クリックします。 

B [LOAD RECORD ] を左クリックします。 



ファイルを読み込むためのウィンドウが表示されます。 

「 R 0 SIA . REC 」 が表示されていますね。これが保存したファイルです。 

先®ど英小文字で入力したファイル名は拡張子 r . RECj が付き、英大文字の 
「 R 0 SIA . REC 」 （こ変わっています。 

B 「 R 0 SIA . REC 」 を左クリックします。 



「 R 0 SIA . REC 」が反転表示されます。 

□ [実行]を左クリックします。 

□シア民謡の解説が表示されます。これで録音した演奏を再生する準備が整 
いました。 


01 M (再生ボタン）を左クリックします。 

演奏が流れ始めます。自分の演奏はどうでしたか？ 
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第 2 章 FM TOWNS の基本操作をマスターしよう 


■MUSIC WORLD 雄了しょぅ 

それでは 、 MUSIC WORLD を終わらせましょう。 

n [ EXIT ] ボタンを左クリックします。 



終了を確認するためのウィンドウが表示されます。 

Q [ END ] を左クリックします。 

MUSIC WORLD が終了して、 TownsMENU に戻ります。 

MUSIC WORLD をひととおり使ってみました 。 FM TOWN S の基本的な操作は 
マスターできましたか？ MUSIC WORLD には他にもいろいろな曲が用意され 
ていますので 、 FM TOWN S の操作を練習しながら聴いてみるのもいいでし 
よ〇。 
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第 2 章 FM 丁〇 WNS の基本操作を7スターしよう 


Towns アドバンチヤ-で復習しよう 


このマニュアルを読みながら、基本操作をひととおり練習してみたけれど、まだ不安だな 
と思う人には、 「 Towns アドベンチャー J が用意されています。 Towns アドベンチャーは、 
あなたが主人公[こなって FM TOWN S の国をめざす物語です。画面を見ながら操作してい 
くと 、 FM TOWN S の基礎知識や基本操作を覚えることができます。 


さあ、 FM TOWNS の国へでかけてみましょう。 

D 「¥」（ルートディレクトリ）のアイテム表示ウィンドウをアクティ 
ヷにします。 



ルートディレクトリ[こついては、「ディレクトリつて何だろう」 （ P .86) を 
ご覧 <ださい。 

「ウィンドウをアクティブ【こする」操作については、「ドラック'」 （ P .8) の 
アドバイスをご覧 < ださい。 

Q ia ( Towns アドベンチャー）をダブルクリックして実行します。 
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音楽が流れ出し、 Towns アドベンチャーが始まります。 

































丁 own s アドベンチャーで復習しよ〇 



左クリックすると 
終了します。 


Towns アドベンチャーはナレーシヨンによって進んでいきます。そのとお 
り[こ操作してみてください。 

全部見終わると、自動的に TownsMENU に戻ります。 



途中で右クリックすると、「メニュー」、「地図」、「終了」を選択 
するウィンドウが表示されます。 

「メニュー」を左クリックすると、 Towns アドベンチャーの目次と 
もいえるメニュー画面が表示されます。ここから見たい説明を左クリ 
ックして進めることもできます。 

「地図」を左クリックすると、 FM TOWNS の国の地図が表示され、 
今自分はどの辺を旅しているのか、つまりどこまで勉強したのかがわ 
かるよ〇[こなっています。 

地図の左下にある [ EXIT ] を左クリックすると地図の前に表示されて 
いた画面に戻ります。 


「終了」を左クリックすると、 Towns アドベンチャーを終了します。 
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TownsGEAR で 

自分の作品を作ろ O 



ここでは、 TownsGEAR の基本的な使し〗かたを説明します。 
TownsGEAR を使うと、自分の作品を自由に作ることができます。 


TownsGEAR つ C なに？ . P .44 

TownsGEAR を始める/終了する . p .46 

絵日記を作ろう . p .52 

カレンダーを作ろう . P .70 

2日目の絵日記を書こう . p .80 

TownsGEAR 入門で復習しよう . p g 2 










第 3 章 Town sGEAR で自分の作品を作ろう 

ItowiisGEAR つてな [ こ？ 


「 TownsGEAR 」• • • しし、 これはいったいなんて読むんだ？って思った人もいるでし 
ょう。これは、「タウンズギア」って読むんです。 「 Towns 」 は OmTOWNSj のこ 
とで、 「 GEAR 」 は「部品」っていった感じかな？つまり、 「 TownsGEAR 」 は、「部品 
が入った道具箱」なのです。 

ここでは、 TownsGEAR を使うとどんなことができるのか、 TownsGEAR は何からできているの 
かを説明します。 


■ Town sGEAR は自分で作るマルチメディアの世界 

TownsGEAR は、絵、映像、音声を使って、自由に作品を作れるアブリケー 
シヨンです。 

たとえば、楽しかった思い出を記録してお<『絵日記』、お気に入りの CD 
を集めた 『 CD ライブラリ』、自分の得意料理を集めた 『COOKING ノー ト』 
など、マルチメディアの作品を自分で作ることができるんです！！ 
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Towns GEAR つてな ( こ？ 


■ Town sGEAR は何からできている？ 

TownsGEAR では、 TownsGEAR で作った作品のことを、「ノート」と呼びます。 
皆さんが使うノー トと同じように、 TownsGEAR の「ノート」の中にも「ぺ 
ージ」があります。 TownsGEAR の 1 つの画面が「ページ」[こなります。 
TownsGEAR の「ページ」には、絵や文字だけでなく、音やビデオ映像など 
を入れることができます。 

TownsGEAR では、絵や文字、音や映像を入れる場所を「部品」と呼んでい 
ます。それから、ページをめ<る「ボタン」なんてい〇のもあるんですよ。 




Towns システムソフトウエアの中には、 TownsGEAR で作ったノー ト 
(作品）がい<つか入っています。 

TownsGEAR のアイテム表示ウィンドウから選びます。 

(TownsGEAR デモ) 

ヨー□ッバ、ルネッサンス期における代表的な画家の絵を、美しい 
音楽とともに紹介しています。 

• fg (ノー ト事例集） 

TownsGEAR を使って作ったノー ト（作品）の例が3つ入っています。 
「ヨー□ツパ紀行 j 「 CD - ROM 豆辞典」「ビジネスプレゼンテーション」 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


TownsGEAR を始める/終了する 

ではいよいよ、 TownsGEAR を使ってみましょう。 

まず始めに、 TownsGEAR の始めかたと終了のしかたをやってみましょう。 


■TownsGEAR を始める 

TownsGEAR を始めましょう。 

TownsGEAR を使う[こは、ノート（作品）を保存するものが必要です。フロ 
ツピィディスクかハードディスクを用意して<ださい。 

より多くのノート（作品）を保存するには、ハードディスクのほうが向いて 
います。 

ここでは、 CD - ROM から起動している方の操作は#で表し、ハードディスク 
から起動している方の操作は _| HD | で表します。 

CD - ROM から起動している方は、フロッピィディスクがドライブ A に入 
っていることを確認してください。 

ハードディスクから起動する方は、 「 HD インストール」を使って準備 
をしてください 0 そのときに、 「 TownsGEAR 」 と「参照ノー ト」を選 
びます。 HD インストールについては、「応用編第4章ハードディ 
スクを活用しよう」 （ P . 163)をご覧ください0 


HI TownsGEAR を始めます 0 

^ & £ l ( TownsGEAR ) をダブルクリックします。 



TownsGEAR のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 
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Towns GEAR を始める/終了する 


|i ( TownsGEAR ) をダブルクリックして実行します。 



「スタートドライブが設定されていません」というメッセージが表示 
されるので[確認]を左クリックします。 

本体のメモリが2 MB 以下の場合、「このシステムはムービー部品が扱 
えません」というメッセージが表示されるときがあります。そのとき 
は[確認]を左クリックして、作業を続けてください。 

「スタートドライブ（スタートアップドライブ）」とは、ノートを作 
る場所のことです。この設定は、あとの操作 0 でします。 

TownsGEAR の初めの画面が表示されます。 

初めの画面[こは、 TownsGEAR の中[こ入っているファイルなどがイラス 
卜で表示されます。2度目からは表示されません。 



この画面を、「も< じノー ト」と言います。 

ノー トを作ると、ノー トの名前のみが表示されます。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 




「ドライブの準備ができていません」というメッセージが表示された 
ときは[確認]を左クリックします。この準備は、あとの操作 0 でし 
ます。 

TownsGEAR の初めの画面が表示されます。 

初めの画面[こは、 TownsGEAR の中に入っているファイルなどが表示され 
ます。 



この画面を、「も< じノー ト」と言います。 

ノー トを作ると、ノー トの名前も表示されます。 
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Towns GEAR を始める/終了する 


fk [補助]メニューの[環境設定]から[起動時環境設定]を選びます。 



「起動時環境設定」ウィンドウが表示されます。 


B ノートを作る場所を指定します。 

0 0を左クリックして「スタートアップドライブ」をドライブ A 

にします。 


|^) 「スタートアップドライブ」が、 TownsGEAR をインストールしたド 
ライブになっていることを確認します。 


隱起勒明頃設定 


會グリッド値 

Qi 

• 8 as I cmm 

s 

# 外部モジュール捐您 ( K 81 
12?0 ^ 

C 実行 3 rwwi 


拳 BAK ファイル 
。作成 

# CONTENTS 
(5 ?i ぼ n 



ff 起_琛境設定 


' グリッド傾 


bas I cnmm) 


18 


泰 BAK ファイル 
Q 作成 

參 CONTENTS 
©保存 

奉スタートアッ 


' 外部モジュール領域(⑽ 


► スタート / ップノー 1 


基 


1 星 ill (HE 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


Q [実行]を左クリックします。 

0 [実行]を左クリックします。 

「 CD への書き込みはできません」とい〇メッセージが表示されるの 
で[確認]を左クリックします。 

この設定の内容は、別のところにも書き込まれるので大丈夫です。 

[2 [実行]を左クリックします。 

Q いったん TownsGEAR を終了します 0 

終了のしかた【こついては、次のページをご覧<ださい。 


ここでいったん終了しないと、 H 〜 Q の設定が有効になりません。必 
ず終了してください。 


B 〜0の操作は、初めの一回だけ行います。 

鐵 I ィス 2度目【こ TownsGEAR を始めるときは、 H 〜0の操作をする必要はあ 

りません。 
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■TownsGEAR を終了する 


Towns GEAR を始める/終了する 


では次(こ、終了のしかたを覚えましょう。 

ノー トを作ると、ノー トの内容は、 TownsGEAR を終わらせたとき(こ、自動的 
にフロッピイデイスク（またはハードディスク）【こ保存されます。 


D 0 (終了ボタン）を左クリックします 




^ I I Ci 

I \jM< sample 


0 

(JEAfMM 



TownsGEAR の終了を確認するためのメッセージが表示されます。 


B [終了]を左クリックします。 


TownsGEA R を終了します 




TownsMENU に戻ります。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 



絵日記を作ろう 


TownsGEAR を使って、絵日記を作ってみましょう。 


■絵日記の完成イメージ 

絵日記の完成イメージを先にお話しておきましょう。 

どんな絵日記を作るかというと . 

1ページ目がカレンダーで、カレンダーの日付を左クリックすると、その日 
の絵日記が表示される。そして、その絵日記のある部品を左クリックすると、 
自分の声が出る、という絵日記です。 








































絵日記を作ろ o 


ノー トを作る 

まず始め[こ、絵日記を書くためのノートを作りましょう。 

ノートを作ると、ノートの1ページ目が自動的に表示されます。 

ページの上[こは、自分で部品を置<こともできますが、ここでは、あらかじ 
め部品が用意されているページを使います。ここで使うページには、文字を 
書<部品、絵を描<部品、音を録音する部品などが用意されています。 
あらかじめ部品が用意されているページのことを、「参照ページ」と言いま 
す。また、参照ページが集まったものを、「参照ノート」と呼びます。 


ilTownsGEAR を始めます 0 

「も<じノート」が表示されます。 



「ノー ト作成」ウィンドウが表示されます。 


EI ノートの名前を「絵日記」に変えます。 

「ノート1」の「ノ」を左クリックします。 


匿ノー ト作成 1 

»夕^="九. 

1 ノー ト 名し/ 

ぶ」 

^ [バス ワード： 

参照べ 名み/ 

アイコン 

国 

□ # ■ノー トを使用する 



圍 Ml ノー トを使用しなレ 

背景色 | 

「 

1 1 実行][取消） 


「 I 」が表示されます。「 I 」のことを文字カーソルといいます。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろ5 


□ W ] キーを4回押して「ノー ト1」を消します。 

I 


園ノート作成1 

1 

ノート名：① 

パスワード： 

参照ページ名： 

ァィコン 

口 

□# 照ノー トを使用する 



画#照ノー トを使用しない 

背杲色1 


1 11実行)1[取消） 


Q キーボードを使って、ひらがなで「えにっき」と入力します。 


ノート作成 


ノート名 ： Ma 

SM \ バスワード： 

参照ページ名： 

ァィコン 1 

CZD 

Qf 照ノートを使用する 



国#照ノートを使用しなレ 

背景色 


操行][取消） 


B [ wm キーを 押し、 ® キーを 押します。 


國 ノート作成 

ノー ト名：絵3記 [ バスワード：! 

参照ページ名： 

アイコン 

園 

□# 照ノートを使用する 



画#照ノー トを使用しない 

背杲色 [ 


1 If 実行)1〖取消.） 


ノートの名前が「絵日記」になりました。 


ソル 
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絵日記を作ろ 0 


fl 「□参照ノートを使用する」を左クリックします。 


匿ノート作成1 


1 ノート名： 

轻日記 パスワード： 

「参照べージ名： 

アイコン 

口 




Kmk 0 - 卜を使用しない 

背杲色 


1 ^ 

J It 実? ill [骰消 1 


「参照ページー覧」ウィンドウが表示されます。 

□ スクロールバーの [3 を数回左クリックして「絵日記1 A 」 を表示させ 
ます。 


-スクロールバー 

{WW) 


1月間予定1 

— 

1月間予定2 

jmi 

_日記1 


teaiai a 

▲ 

!g 铵日記 j 





スクロール バーは、 スクロールさせるため[こ使うものです。 
スクロールとは、表示内容を上下[こ動かして、か<れている部分を表 
示させることです。 

Litl を左 クリック すると、 一行 上に スクロール します。 

を左クリックすると、一行下にスクロールします。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


E1 「絵日記1 A 」 を選び、[実行]を左クリックします。 


搬ぺージー覧 


5^0 1S1 


舰 1 A g 


•G 铵日記 




ノートの1ページ目が表示され、「ノート作成」ウィンドウ[こ戻ります。 


DD [実行]を左クリックします。 



これで、絵日記を描くためのノートが作られました。 
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絵日記を作ろラ 


■文字を書く 

右側の枠に、文字を書きましょう。 

右側の枠は、文字を書く部品になっています。文字を書く部品のことを 
「テキストフレーム」といいます。 

キーボードを使って、次のように入力してみましょう。 

「今日、流れ星を見ました。 

ほんと、ラッキー☆」 

メニューバーの左から 2 番目のメニューが[実行中]になっているこ 



- ^ 


Q テキストフレームの内側で左クリックします。 



57 







































第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


メニューバーが変わり、テキストフレームには文字カーソルが表示されます。 



文字カーソル 


テキストエディタ 


この画面は文字を書<画面で、「テキストエティタ」といいます。 

E 1 「きょう、ながれぼしをみました。」とひらがなで入力します。 




途中で文字を入力しなおすときは、 L ^ J キーか L ± J キーを使って 
文字カーソルを移動して、入力し直します。 


Q キーを押します。 

漢字混じりの文になります。 
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絵日記を作ろう 


□ 文字を確定するために、ほ]キーを押します。 

文字が確定され、文字カーソルが次の行に移動します。 



B 次に、「ほんと、らっき一」と入力し、キーを押します。 

ひらがなとカタカナの文になります。 



Q 続けて、「ほし」と入力し、 [ Mffi キーを押します。 

「☆」に変換されるまで数回押します。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


H 文字を確定するために、 ® キーを押します。 

文字が確定され、カーソルが次の行に移動します。 




テキストエディタが終了し、メニューバーが変わります。 
文字は書けましたか？ 


E 1 絵日記に日付を表示します。 

テキストフレームの上の枠の中で左クリックします。 



日付が自動的に表示されます。 

この部分は、あらかじめ□付が表示されるよ〇になっています。 
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絵日記を作ろラ 


絵を描く 


今度は、左側の枠に絵を描きましょろ。 

左側の枠は、絵を描く部品[こなっています。絵を描<部品のことを「ィメー 
ジフレーム」といいます。 

それでは、流れ星を描いてみましょう。 

まず一筆書きで「星」を描いて、次[こ「流れ星が流れたあと」を描いてみま 
しょ〇。 



メニューバーの左から2番目のメニューが[実行中]になっているこ 



n イメージフレームの内側で左クリックします。 



イメージフレーム 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


メニューバーが変わります。また、マウスカーソルが鉛筆の形に変わります。 



この画面は絵を描く画面で、「イメージエディタ」といいます。 

右側に表示されているものは、絵を描<ための道具を集めた「ツールボック 
ス」です。ツールボックスの真ん中あたりの、色がた<さん集まっていると 
ころを「カラーテーブル」といいます。 


B まず最初は、水色の星を描きます。 

ツールボックスの m (直線）を左クリックします。 
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絵日記を作ろう 


Q カラーテーブルの 水色を左クリックします。 



カラーテーブルの 左上の四角が水色に変わります。 

左上の四角には、選んだ色が表示されます。 

Q 星を描き出す位置で左クリックして、マウスカーソルを右へ動かします。 



描き出した位置とマウスカーソルを結ぶ線が表示されます。 

B 星の頂点を順番に左クリックしていきます。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


Q 最後の位置で右クリックします。 



水色の星が描けましたね。 



やり直すときは、[編集]メニューから[アンドゥ]を選びます。 
直前に行った操作が取り消され、元の状態に戻ります。 


H 次に「流れ星が流れたあと」を3本描きます。 

ツールボックスの g (スブレー）を左クリックします。 
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絵日記を作ろろ 


Q 星の横でドラッグします。 





マウスカーソルの動いたあとが、スブレーを吹きつけたよラな線になります。 


部分的に消すときは、ツールボックスの m (消しゴム）を選び、消 
( ^ LizJ すところをドラッヴします。 

消しゴムを使うのと同じように絵が消えます。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


■色を塗る 


星と空【こ色を塗りましょう。 

星[こは黄色を塗って、空には青色を塗ってみましょう。 


P まず、星に色を塗ります。カラーテーブルの黄色を左クリックします。 



絵を描 < 色が黄色に変わります。 


P ツール ボックスの固（塗りつぶし）を左クリックします。 



Q 星の内側で左クリックします。 
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線で囲まれた部分に色が塗られます。 











































絵日記を作ろろ 



やり直すときは、[編集]メニューの[アンドウ]を選びます。 
色を塗る直前の状態に戻ります。 


Q 0の操作を繰り返して、星全体に色を塗ります。 

次は、空に色を塗りましよう。 


Q カラーテープルの青色を左クリックします。 



絵を描 < 色が青色に変わります。 


Q 星の外側で左クリックします。 



空一面、青色になりました。 

夜空に浮かぶ流れ星のできあがりです。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


D 


描いた絵の保存を確認するウィンドウが表示されます。 

〇 [保存する]を左クリックします。 

編業 中の データ-を保存しますか| 

ファイル名 hMlEl . T!F 匚 I 圧 m 呆存 

(^存 しない If mn j 
イメージエティタが終了し、メニューバーが変わります。 

■音を録音する/再生する 



[Q (終了ボタン）を左クリックします。 



自分の声を録音して、再生してみましょう。 

右下の [ REC _] ボタンは、音声を録音するための部品になっていて、左 
下の [ SPEAK ] ボタンは、音声を再生するための部品になっています。 
音声を録音するための部品を「音声録音ユニット」といい、音声を再生する 
ための部品を「音声再生ユニット」といいます。 

録音できる時間は、約8秒です。 


fmT own S のマイクを確認してください。 

マイクについては、 『 fmTOWNS G U I D E 』 をご覧ください。 


n [ REC _] ボタンを左クリックします。 


C ^PEAC ：) ィ II TOP Npfl[yiOUs| NEXT> |bi 


101101 rf|R[C|iI[ ： Hd| i(! 

孕 


録音開始を確認するウィンドウが表示されます。 
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絵日記を作5〇 


B [録音開始]を左クリックします。 


★ 音声を錄音します》 ★ 



マウスカーソルがマイクの形に変わります。 

Q fmTOWNS のマイクに口を近づけて「ラッキー」と言います。 

マイクの形のマウスカーソルが消え、声が録音されました。 

□ それでは、声を再生してみましょう。 

[ SPEAK ] ボタンを左クリックします。 



マウスカーソルが人の顔に変わり、声が再生されます。 
さっき録音した自分の声が聞こえてきましたね。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


カレンダーを作ろう 

絵日記が何日分もあると、あとで見るとき[こ大変です。そこで、絵日記のページの前【こ力 
レンダーのページを作って、カレンダーの〇月 x 日を左クリックすると、〇月 x 日の絵日 
記が表示されるように工夫してみましょう。 


■カレンダーのページを作る • 

まず始めに、カレンダーのページを作ります。 

カレンダーのページを新し<作って、絵日記のページの前に移動します。 

n [作成]メニューの[ページ]から、[亲應作成]を選びます。 


卜！糊 fcl 桃於?; r 

r.Ti«es-o 

.雨::味^ il 

= JANUARY 1994 



BS9HKJ 



m ペー : ノ | 

-^iitour 

ハ --- - 

ホ タ ：，' s_ 



/ f 轉％ 

•' .‘傷崎知 

テキスト 

， 

3 2 7B6fe 
ムービー 
音菜 
メ □ティ 

e 痒丙生 
音聲择音 

タィ マ- 

ま |ょ 
、ラッキー A 


「ページ作成」ウィンドウガ’表示されます。 


B 「□参照ページ使用」を左クリックします。 


匿べ—ジ作成 


ページ名：ぺージ2 


背景色 


(M 


刳ドージ使用 


M ぺージ名: 


□ M ページ ■嫌用する 
画 M ベージを®用しない 

ffs nT ) f 骹消 ) 


「参照ページー覧」ウィンドウが表示されます。 
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カレンダーを作ろう 


スクロールバーを使って、 「月間予定1」を表示させます。 


陋眷照ページー貸 


メモ E 

□ 

メモ F 

fi _ 予定 


月間予定！ 』 


月 m 予定 2, 



# 


実 ” 〕 IWm) 


H 「 月間予定1 」 を選び、[実行]を左クリックします。 



カレンダーのページが表示され、「ページ作成」ウインドウに戻ります。 



カレンダーのページが絵日記のページの次に作成されます。 

また、メニューバーの左から2番目のメニューが[編集中]になります。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


0カレンダーのページを絵日記のページの前に移動させるために、 
[編集]メニューの[構成]から[ページ]を選びます。 



「ページ構成」ウィンドウが表示されます。 


Q この場合、「ページ2/月間予定1」がカレンダーのページなので、 
「ページ2/月間予定1」を選び[移動]を左クリックします。 


圉ページ碰 



「移動したい位置にマウスカーソルを合わせてクリックして下さい」という 
メッセージが表示されます。 

マウスカーソルを動かすとメッセージが消えます。 
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カレンダーを作ろう 


0この場合、「ページ 1/ M ぺージ1」が絵日記のページなので、「ベー 
ジ 1 /M ページ 1」 を左クリックします。 


111ページ横成 


a ドライブ©残 y 容曼 

多 _ !,1!9«8 

f tt m ) 

Cm 写" K 作歳） 
f 移勒 ） 〖削除 I 

i~ m~W){ 1 f~¥~) 



「ページ2/月間予定1」が「ページ 1/ M ページ1」の前に移動します。 

〇 [終了]を左クリックします。 


画ページ■成 


くページ名〉く m ページ名> 


ペーソ 2 

/月間予定1 


ぺ-ジ1 

/ M ペー•ジ1 

^sm 



:▲ 

▼ 


a ドライブ®残 y 容量 
,_ 1,113 KB 

fti m ) 

U 奢写〗〖作成1 


【移鲂1[削除 ] 



カレンダーのページが、絵日記のページの前に移動しました。 


[0 カレンダーに日付を表示させます。 

メニューバーの[編集中]を左クリックして[実行中]にしたあと、カレン 
ダーの上の枠の中て左クリックします。 



日付が自動的に表示されます。 
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第 3 章 Town s GEAR で自分の作品を作ろう 


■絵日記のベージを表示するボタンを作る 

カレンダーを左クリックした絵日記のページがが表示されるように、「ボ 
タン」という部品を作りましょう。 

「ボタン」を使うと、他のページを表示することができます。 

ここでは、カレンダーのページに新し<ボタンを作って、ボタンと絵日記の 
ページを結びつけます。 

結びつけることを「リンク」といいます。 

n [作成]メニューから[ボタン]を選びます。 



「ボタン作成」ウィンドウが表示されます。 

Q ここでは透明なボタンを作るので、 r ® 表示」を左クリックして 
「〇表示」にします。 


圉ボタン作成 

~ ■*1 

1部品名：ボタン1 

表示文字： 


リンク先名：弈設定 


•'ビデオ効果名：•非設定_速度： 


圍リンク 

先指定] 

[ 機指定 1 
□ブ〇グラム 

[ ブログラム.■集 j 

[I 実 [WW) 


アイコン非表示 


背星色 ! 1 
枠の色11111 
文字色 

反転色 【 I 


； umm F1 
— 

摩 
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カレンダーを作ろう 


Q [リンク先指定]を左クリックします。 



1部品名：ボタン1 表示文字： 

121 

ノク先名：并設定 

ビデオ効果名：非設定 


速度：普通 



園リンク 

アイコン弗•表示梓の形 

背 g 色 { 1 □表示 

1?の色 fi 反辜云 
文字色 U 


mnmrnm 

{ mm^/ ] 

□ブロ 

( ブ□グラム編集1 

反転色 F " 7 ! 


[[実行]1〖取消1 


ボタンを結びつけるページ（リンク先）を指定するメニューバーに変わりま 
す。 

Q [ジャンプ]メニューから[ページー覧]を選びます。 



「ページジャンプ」ウィンドウが表示されます。 


EI 絵日記のページに結びつけるので、ここでは「ページ1」を選びます。 



絵日記のページが表示されます。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 


0 [リンク先指定]メニューから[このページ]を選びます。 



カレンダーのページに戻り、「ボタン作成」ウィンドウが表示されます。 


H [実行]左クリックします。 

これで、絵日記のページを表示するボタンが作られました。 

〇絵日記と同じ日付の所まで、ボタンをドラッグして移動します。 
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E 1 ボタンの枠をドラッグして、カレンダーの1日の枠の大きさにそろえま 
す 0 
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ここまでの操作で、絵日記のページを表示するボタンが完成しました。 
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カレンダーを作ろう 


■ボタンを試す 


さあ、自分で作ったボタンを試してみましょ〇。 
うまく絵日記のページが表示されるかな？ 



[実行中]に変わります。 


B ボタンを作った日付のところを左クリックします。 



絵日記のページが表示されます。 

うまくいきましたね。 

お疲れさまでした。 

では、ここでいったん TownsGEAR を終わり【こしましょ〇。 
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第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 



カレンダーのページと、絵日記のページにあらかじめ用意されている 
その他のボタンは、次のとおりです。 



も< じノー トを表示する 


次のページを表示する 


前のページを表 7 F する 


(今回は、カレンダーのページ 
が先頭なので使えません） 



= JANUARY 1994 



天気を切り換える 


先頭のページを表示する 
(今回はカレンダーの 
ページを表示する） 

前のページを表示する 
ち< じノー トを表示する 


一番最後のページを表示 


する 


次のページを表示する 


78 






































































第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 



2日目の絵日記を書こう 


今日1日は楽しかったかな？ いろいろ書きたいことがあるでしょう。 
では、2日目の絵日記を書きましょう。 


CD - ROM から起動している方は、フロッピィディスクがドライブ A に入 
WvilJ っていることを確認してください。 

ハードディスクから起動している方は、フロッピィディスクは必要あ 
りません。 


II TownsGEAR を始めます 0 

も < じノートが表示されます。 



昨日作ったノー トの名前（絵日記）が表示されていますね。 

上の画面は、 CD - ROM から起動しているときの画面です。 

ハードティスクから起動しているときは、 TownsGEAR の中に入っているフ 
アイルなどちイラストで表示されます。 
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2 日目の絵日記を書こ o 


0_(絵日記）を左クリックします。 



1ページ目（カレンダーのページ）が表示されます。 

Q [ジャンプ]メニューから[最終ページ]を選びます。 



一番最後のページが表示されます。 

Q [作成]メニューの[ページ]から[ページ追加]を選びます。 



絵日記のページが追加されます。 

[ページ追加]では、画面[こ表示されているページと同じ型のページが追加 
されます。 

この方法でページを追加していけば、絵日記をどんどん書くことができます。 
絵日記を書いたら、前と同じようにカレンダーのページにボタンを作って、 
リンクさせてみましょう。 

これで、 TownsGEAR を使った絵日記の作りかたは終わりです。 


























































第 3 章 TownsGEAR で自分の作品を作ろう 

TownsGEAR 入門で復習しよう 


絵日記を書きながら TownsGEAR の使いかたを勉強してきましたが、もう少し知りたい、 
やってみたい、という方には 「 TownsGEAR 入門」が用意されています。 

「 TownsGEAR 入門」を使うと、画面を見なが 5 TownsGEAR の基礎知識や基本操作を覚え 
ることができます。 

|| ?遂 j ( TownsGEAR 入門）をダブルクリックして実行します。 

音楽が流れ出し、 TownsGEAR 入門が始まります。 




TownsGEAR 入門は、ナレーション[こよって進んでいきます。 
ナレーションのとおりに進めていってください。 



学習の途中でやめる方法は次のとおりです。 

〇右クリックします。マウスカーソルの位置はどこでもかまいません。 
場合により「画面右下のアイコンを左クリックして<ださい。」と 
いうメッセージが表示されます。 


B を左クリックすると、 TownsGEAR の終了を確認するウ 

ドウが表示されるので[はい]を左クリックします。 
TownsGEAR が終了し、 TownsMENU 【こ戻ります。 


ン 
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Towns GEAR 入門で復習しよう 


TownsGEAR はいかがでしたか？ 

TownsGEAR の参照ノー トの中[こは、絵日記だけでな<、音楽用や料理用な 
どいろいろな参照ページが入っています。 

また、テキストフレームやイメージフレームなどの部品は自分で作ることも 
できます。さら[こ、音楽を演奏させたり、自分でプ□ブラムを作ることもで 
きます。 TownsGEAR を使って、いろいろな作品を作ってみてください。 
TownsGEAR の詳しい使いかたについては、 『 TownsGEAR ディクショナリ』 
をご覧 <ださい。 


別売 マニュアルの ご紹介 

当社では、 TownsGEAR の案内書として『こんにちは！ TownsGEAR 』 というマニ 
ユアルを別売で販売致しております。 

『こん[こちは！ TownsGEAR 』 では、ノー トのアイテアの紹介や、 TownsGEAR の 
基本的な使いかたを説明しています。 

イラストいっぱいの楽しいマニュアルです。 



お問い合わせは… 

富士通物流株式会社 

富士通マニュアル通販センタ Tel. 03-3474-1231 
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ファイルを整理しよ o 



フアイ)レをたくさん作って保存すると、どこ【こどんなフアイルをし 
まったかな、と思い出すのに一苦労することも…。そんなことのな 
いよう[こファイルを整理してしまってお < コツを覚えましょう。 


ディレクトリを活用しよう . P.86 

ファイルを複写/削除してみよう . P .90 









第 4 章ファイルを整理しよう 



ディレクトリを活用しよう 


ここでは実際に「ディレクトリ」というものを作ってファイルを整理する方法を練習して 
みましょつ。 


■ディレクトリってなんだろう 

ディレクトリとは、関連のあるいくつかのファイルをまとめておける箱のよ 
うなもの、と考えてみましょう。わたしたちは、た<さんたまってしまった 
写真をアルバム[こ貼って整理しますね。このとき、このアルバム[こは「家族 
で旅行したときの写真」、あのアルバムには「妹の誕生日パーティのときの 
写真」というよう[こ、ジャンルごとに写真を貼っていきます。この写真1枚 
1枚をファイル1つ1つと考え、アルバムをディレクトリと考えると簡単で 
す。 



また、ディレクトリにはファイルだけでな<、別のディレクトリを入れてお 
<こともできます。ディレクトリの中にさ e > にディレクトリを作ることがで 
きるのです。このような構造を「階層ディレクトリ」といいます。階層ディ 
レクトリを使うと、さらにファイルを上手に管理できます。 
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ティレクトリを活用しよう 



上の図を使って説明しましょう。「日本」の下には「北海道」、「東北」、 
「関東」、「中部」などのそれぞれの地方があり、「東北」の下にはそれに 
あてはまる「青森」、「岩手」、「秋田」などの県が、そして「中部」の下 
には「新潟」、「長野」、「愛知」などの県があります。「青森」や「新潟」 
など1つ1つの県をファイルとすると、それをまとめた地方「東北」、「中 
部」がディレクトリ[こなります図の一番上の「日本」をルートディレクト 
リといいます。ルートティレクトリとは、階層ディレクトリの一番上のティ 
レクトリのことです。ルートディレクトリ以外のものをサブディレクトリと 
いいます。「日本」を親として、その下の「北海道」、「東北 J 、「関東」、 
「中部」といったものは子、そしてさらにその下の「青森」、「岩手」、 
「秋田」などを孫、というように考えましょう。 

■ディレクトリを作ろう 

それでは、ここで実際にディレクトリを作ってみましよう 。 MUSIC WORLD 
で保存したファイルをディレクトリを作って整理します。ディレクトリを作 
っておけば、ファイルを種類ごとにまとめておけるので便利です。 

n ドライブ選択ウィンドウの m (表示切り換えボタン）を左クリッ 
クして、[ファイル]を選びます。 


へ？ル ▼ I トス贤ス ▼ m ，で i 磁揶 w ■陳 ..’ El 固 BfB 



ここを「ファイル」にしておくと、今までアイコンが表示されていたウイン 
ドウの中身が、ファイルー覧で表示されるようになります。 
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第 4 章ファイルを整理しよう 


B ドライブ選択ウィンドウの纽画をダブルクリックします 0 



フロッピィディスクの中身がファイルー覧で表示されます。ここにディレク 
トリを作ります。 



ディレクトリは、現在のディレクトリ（カレントディレクトリといい 
ます）の1つ下の階層[こ作られます。 


B [ファイル]メニューから[ディレクトリ作成]を選びます。 



「デイレクトリ作成」ウィンドウが表示されます。 


□ ディレクトリ名入力域に 「 music 」 と入力します。 



小文字でもかまいません。 
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ティレクトリを活用しよう 


B [実行]を左クリックします。 

これで、 MUSIC というディレクトリが作られました。ウィンドウの中に新た 
にテイレクトリ 「 MUSIC 」 が作られています。「くく DIR >>」 はディレクトリを 
表します。 



叫鐵 : 


し 213/1, 221 f 畑 [ 

a AlliSIC «OIR» 03-08-19 I3 ： l)i) 

〇 8031 A .fi£C l：'*'8 93-0S-I9 I2：42 





テイレクトリを作ったら、そこにファイルを入れてみましょう。 
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第 4 章ファイルを整理しよう 

ファイルを複写/削除してみよう 


ティレクトリは作れましたか？ それでは次[ここのディレクトリ 「 MUSIC 」 の中に第2 
章で作ったファイル 「 ROSIA . REC 」 を入れましょう。ティレワトリ 「 MUSIC 」 の中には音楽 
のファイルを入れておきます。そうすれば、た<さんのいろいろな種類のファイルを保存 
したときでも、音楽のファイルを簡単[こ探すことができます。 


■ファイルを複写しよう 

ディレクトリ 「 MUSIC 」 の中にファイル 「 ROSIA . REC 」 を入れる[こは、ファイ 
ルの複写という操作をします。 

Q ファイル表示ウィンドウの中の 「 ROSIA . REC 」 を左クリックします。 



「 ROSIA . REC 」 が反転表示されます。 


Q [ファイル]メニューから[複写]を選びます。 

: 'm:， IoSImQ'- 


ファイルを複写するためのウィンドウが表示されます。 


I 

s 卜 ： i ssn-T：« ** _ Jf— 

〜 1 サーメ^ 


，ュ ; ふ ::- ^ r mrr 



90 



























ファイルを複写/削除してみよう 


H を左クリックします。 



複写先バス名 


核写先ファイル名 _ a •服 
□技写元ファイルを削除する 


複写先を決めるためのウィンドウが表示されます。 

□ 「く MUSIC 〉」 を左クリックします。 



「< MUSIC 〉」 が反転表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

「 ROSIA . REC 」 をティレクトリ 「 MUSIC 」 【こ複写する、という設定をしたこ 
と[こなります。 

「複写」ウィンドウ[こ戻ります。 

Q [実行]を左クリックします。 

ファイルが複写されます。 

ディレクトリ 「 MUSIC 」 [こ 「 ROSIA . RECJ が複写されているかどうか確認して 
みましょう。 













































第 4 章ファイルを整理しよう 


D ファイル表示ウィンドウの rMUSIC « DIR » J をダブルクリックします。 



ディレクトリ 「 MUSIC 」 のファイル表示ウィンドウが表示されます。 




ディレクトリ 「 MUSIC 」 のファイル表示ウィンドウが消えます。 



ファイル表示ウィンドウを2つ表示して、ウィンドウからウィンドウ 
へファイルをドラッヴしてファイルを複写することができます。ドラ 
ック'している間は四角い枠が表示されます。 

複数のファイルを左クリックして反転表示させておいて、その中の1 
つのファイルをドラック'すると、複数のファイルを一度に複写できま 
す。ドラック'している間は二重の四角い枠が表示されます。 

また、 rcTRD キーを押しながらドラック'すると、複写元にあったフ 
ァイルが消えます。つまりファイルを移動させることガできます。 
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ファイルを複写/削除してみよう 


■ファイルを削除しよう 

「 ROSIA . REC 」 をディレクトリ 「 MUSIC 」 に複写したので、ルートティレク 
トリ[こある 「 ROSIA . REC 」 はいらなくな0ましたね。いらなくなったファイ 
ルは消して、無駄をな<すようにします。 

ここではファイルを削除する方法を説明します。 

一度削除してしまったファイルは元には戻りません。本当に削除して 
もよいかどうか確認してから、削除しましょう。 

II ルートディレクトリのファイル表示ウィンドウにある 「 ROSIA . REC 」 
を左クリックします。 



「 ROSIA . REC 」 が反転表示されます。 

Q [ファイル]メニューから[削除]を選びます。 

| :ぐノノ,… 

芙 fi/PfK r 



削除を確認するためのウィンドウが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

「 ROSIA . REC 」 が削除されました。 
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第 4 章ファイルを整理しよう 



ファイルを複写するときに、同時に元のファイルを消すことができま 
す。ファイルを複写するときに、[ファイル]メニューから[複写] 
を選びましたね。そのときに表示された「複写」ウィンドウに「|_| 
複写元ファイルを削除する」という項目がありました。そこを左クリ 
ックして ( H にしておぎます。 

ファイルを複写するときに、複写元にあったファイルを削除すること 
ができますので、ファイルを複写したあとに、いらな<なったファイ 
ルを削除する手間が省けます。つまり、ファイルの移動が簡単に行え 


ます。 


ここで「基礎編」は終わりです。 fmTOWNS の基本操作やファイル、ティ 
レクトリの基礎知識など、初めて勉強することばかりで、とまどった人もい 
るかもしれません。「基礎編」を繰り返し読み、ここでしっかりと基本操作 
や基礎知識をマスターして、「応用編」に進んでください。 
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碁楚編で fmT 〇 WNS の基本的な操作を勉強して、 fmTOWNS をもっと 
もっと知りたくなった人、 pm TOWNS を使ったことはあるけど、今より 
FM T 〇 WNS をちっともっと有効に使いたい人……。それぞれやりたいこ 
とは違っても、 fmTOWN S ならきっといろいろな願いをかなえて<れま 
す。 

この「応用編」は、 mTOWNS を使ってできること、ハードディスクの 
#1、かたなどを説明してし、ます。 

















初めてのポヌトカード 



年の暮れが近づくと「ああ、年賀状を書かなきゃ」と思いますよね。 
年賀状って、1つ1つ手書きで書くのもいいけれど、あまりにも数 
が多いとたいへんです。でも、今年は大丈夫。 Towns システムソ 
フトウェアには、そんなとき[こ役に立つ「ボストカード」というア 
プリケーションがついています。この「ポストカード」を使うと、 

イラスト入りのきれしぬ年賀状を作れるだけでなく、宛名まで印刷 
でぎます。 

この章では、初めての方でもすぐに「ボストカード」が使えるよう 
に、「ポストカード」の基本的な使いかたを説明します。 


ボストカードとは . P .98 

まず環境を設定する . P .100 

住所録を使ってみる . P .106 

住所録の便利な使いかた（検索） . P .116 

宛名を印刷する . P .124 

葉書作成で自分だけの葉書を作る . P .130 











第 1 章初めてのボストカード 




ポヌトカードとは 

ボストカードには、住所録、葉書作成、環境設定の3つの機能があります。 


■住所録 


住所録では、いろいろな人の名前や住所、電話番号、会社名などを記録する 
ことができます。 



この登録カード[こテータを入力すると、いろんな目的別[こテータを表乐する 
ことができます。 
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ポストカードとは 


神奈川 A 川綺市中原区 


富士通 

第2開発課御中 


また、葉書に宛名を印刷することもできます。 


■葉書作成 


イラストや文字の修飾の機能を使っていろいろな葉書を作ることができます。 



■環境設定 


葉書に宛名を印刷したり、イラストを入れるために、まず環境設定をします。 


里中お見舞い 

申し上げます 

毎 BI い日が辟ます H 
夏パテしないよう CS 互い C 
気をつけましょう 

今年の*は、家繽で濘罎に行，ます 
お土澶《1しみに t ていてくだ:！いね 




merrv misimu 


今任も•サンタ♦じこんかし、， 
t ず〇つ> し * csr ント艺林っ *2. «： -sic 




日 B S 


□ 

0 

0 

0 


横内亜矢美様 


W 手I 
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第 1 章初めてのポストカード 

I まず環境を設定する 

ボストカードを使う[こは、まず環境設定をします。 


■環境設定とは 

環境設定とは、 CD - ROM [こ入っているイラストデータを読み込んだり、宛名印 
刷で差出人の住所や名前を印刷するために、最初に行う設定です。 

「ボストカード」はハードディスクにインストールして使うこともできます。 
インストールのしかたについては、「応用編第4章ハードティスクを活 
用しよう」 （ P .163) をご覧ください。 

ここでは、環境設定の方法を、「ポストカード」を CD - ROM から起動したとき 
と、ハードディスクから起動したときとに分けて説明します。 

■環境設定をする （ CD - ROM から起動したとき） 

H フロッピィディスクをドライブ A にセットします。 

H 謂!（ポストカード）をダブルクリックします。 



ボストカードのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B m (補助機能）をダブルクリックして実行します。 
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補助機能の画面になります。 




















まず環境を設定する 


□ [環境設％しどニューを左クリックします。 

\U\%Ui}yr l'(a；;^;.ij>v ^ flKlW 


「環境設定」ウィンドウが表示されます。 

Q 「ファイル選択」「ワープロ文書」の入力域に、それぞれ 「 A :¥」 と 
入力します。 

入力は大文字、小文字のどちらでもかまいません。 

Q 「郵便番号辞書」に 「 Q 4 LMATE 」 、「ユーザー辞書」に 「 A :¥」 と 
A * します。 

入力は大文字、小文字のどちらでもかまいません。 




ファイル選択 
ワーブ〇文著 M 
郵便番号 St ぬ:麗 T £ 
ユーザー 辟 著_ 



H 


「郵便番号」「住所」に、宛名印刷で使用する差出人の垂 [5 便番号と住 
所を入力し、「名前1」に名前を入力します。 

趣も炎證窗 


号 

住所 

名前1 
名前2 


210 | 


部朋美 
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第 1 章初めてのボストカード 


El fm towns にモデムを接続し、電話の回線を接続している方は、プッ 
シュ回線かダイヤル回線かを指定します。 

モデムの接続[こついては、 『 fmTOWNS GU 丨 DE 』 をご覧ください。 

Q [環境保存]を左クリックします。 

B 〜 H で入力した情報が、ドライブ A にセットされているフロッピィティス 
ク[こ保存されます。 

これで環境設定ができました。 

[0 [設定終了]を左クリックします。 

「環境設定」ウィンドウが消えます。 

ni h (終了ボタン）を左クリックします。 

「補助機能を終了します」というメッセージが表示されます。 

E [実行]を左クリックします。 

補助機能が終了し、 TownsMENU [こ戻ります。 

■環境設定をする（ハードディスクから起動したとき） 

D ^ i ( ポストカード）をダブルクリックします。 



ボストカードのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

H 劇（補助機能）をダブルクリックして実行します。 


圉 E ： 1CW«SSYSTEM i 



ym-v 


22,84 flm 9«4 CK8]j 

_ 

itpm 

■T J S 

華 . 作成 1 




まだ環境ファイルを作っていないので、「環境ファイルが指定されていませ 
ん」というメッセージが表示されます。 

[確認]を左クリックします。補助機能の画面になります。 
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まず環境を設定する 





[環境設^ U . 


一を左クリックします。 


「郵便番号辞書のオープンに失敗しました郵便番号辞書は使用できません」 
というメッセージが表示されます。郵便番号辞書は、これか設定します。 

□ [実行]を左クリックします。 

「環境設定」ウィンドウが表示されます。 

B 「ファイル選択」、「ワープロ文書」、「ユーザー辞書」にデータを保 
存するドライブ名とディレクトリ名を入力します。 

あらかじめポストカード専用のディレクトリを作っておくと便利です。 

U 郵便番号辞書をインストールした方は、「郵便番号辞書」に「インス 
卜ールしたドライブ名： ¥ LMATE 」 と入力します。インストールしていな 
い方は何も入力しません。インストールしていない方で垂隈香号辞書を 
使いたい方は、 Towns システムソフトウヱアの CD - ROM をセットして 
「 Q :¥ LMATE 」 と入力します。 


麵淀 


穿 1 =多妁 mi 篛 

ファイル選択 | E ：¥ 一-1 

ワーブ□文害 [ E ：¥ I 

，便番号辞著 腿 TE 1 

ユーザー 誶甞 | E :¥ 1 

D 「郵便番号」「住所」に、宛名印刷で使用する差出人の郵便番号と住 
所を入力し、「名前1」に名前を入力します。 

證^ L 盛も炎關圈 

i ? 便番号 ^ To ~ 1 

住所 _奇市幸 区 I 


名前1 _部朋美 

名前2 S 
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第 1 章初めてのボストカード 


B fm towns にモデムを接続し、電話の回線を接続している方は、プッ 
シュ回線かダイヤル回線かを指定します。 

モデムの接続については、 『 fmTOWNS guide 』 をご覧ください。 

E1 [環境保存]を左クリックします。 

設定した環境を保存するためのファイルウィンドウが表示されます。 

M 設定した環境を保存するドライブとディレクトリを選んで、ファイル名 
を入力します。 



m [実行]を左クリックします。 

「拡張子を. LME に置き換えます」というメッセージが表示されます。 

[設定終了]を左クリックます。 

「環境設定」ウィンドウが消えます。 

[@ 0 (終了ボタン）を左クリックします。 

「補助機能を終了します」というメッセージが表示されます。 

[0 [実行]を左クリックします。 

補助機能が終了し、 TownsMENU に戻ります。 

眩アイテム表示ウィンドウの劃（住所録）を左クリックします。 

「住所録」の文字が白黒反転します。 

[ファイル]メニューの[アイテム管理]から[登録/変更]を選びま 
す。 

「アイテム登録/変更」ウィンドウが表示されます。 
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まず環境を設定する 


m 「パラメータ」の入力域を左クリックし、「環境ファイルを保存したド 
ライプ名：¥環境ファイルを保存したディレクトリ名¥環境ファイル 
名」を入力します。 



[0 [実行]を左クリックします。 

「アイテム登録/変更」ウィンドウが消えます。 

圈（住所録）を左クリックして、白黒反転を取り消します。 

M g (葉書作成）を左クリックします。 

「葉書作成」の文字が白黒反転します。 

9] 手順阻〜 [ E を繰り返します。 

函 g (葉書作成）を左クリックして、白黒反転を取り消します。 

M 塵（補助機能）を左クリックします。 

「補助機能」の文字が白黒反転します。 

囵手順眍〜哂を繰り返します。 

問塵（補助機能）を左クリックして指定を取り消します。 

これで環境設定ができました。 
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第 1 章初めてのボストカード 



住所録を使つてみる 


住所録を使って、た<さんの人のテータを登録し、さまざまな形式で表示してみましよう。 


■住所録とは 


住所録には、た<さんの人の住所や個人のテータを登録でき、手帳の代わり 
になります。また、登録したテータを目的別に表示したり、5 0音順[こ並べ 
替えることもできます。 


■ ふ y 的 I 


S ¢1 

深技名 
it }f\ 


血液型 
生年月日 
重话眷号 


[ 



会_ I 




■ v ▼1卽ぼ纪 I 沿 r ▼ド妒科 


! 


m / 技索 f 


sir 

.一!# 有 

耳上秀苦 

?i m ^ 

ft 

fi 3, ?4fT 

\mm 

ll§u 

Hit 

?i ^!J 7 i 

111111 

I : 

8 ；M '. 


lilF 

いしはらけん 
いのうえひでよ 
ラちラみみ:.る 
:しま \)1〇 
かわこたかし 
9 Ti みつお 
b ' ho ) みえ 

器れ f さぉ 

たを li しとしひ 
あさのはじめ 
いいづかひろし 
いしぶち W すお 
おおラちたく 
おだりゅう 
かんばらじゅん 
さむらとおる 
おおばやしあつ 
.さぐ* bu かすひ 
まさひこ 

.SH 

r こり•はしひでと 
た|こかおる 
.•二みたあ系ひろ 


044-I2J-4587 210 
〇 3-12 ： }4 -^7B 134 
044 -123-458? 213 
d2K-V2-349} 374 
U4S-I23-45B7 244 
045-I2J4-5S? 214 
Q44-l2：)-4587 211 
03-I2W-56I8 m 
044-l2 ： J-4587 211 
0434 12%1458 351-01 
03-1234-5618 168 
D4U2-12- ： «5S 332 
04^-12-3458 228 
D424-I2-349) 202 
048 IH2-3458 340*02 
044-123-49)7 211 1 

U44-I2V458? 211 ! 

044-l?.5-4S67 21!] 
D44-I23 • 棚 211 I 
D ： M234-S6T8 211 I 

044M23-4587 213 j 

H4UM2-3458 343 
i)44-im5$7 211 J 

0474-12-3458 273 
1144- 12: 卜 458? 21 丨 J 

044-123-4567 213 ] 

044-I23-4S8? 21!] 
D429-I2-34S6 359 ' 

044^123-458? 211 J 

044-123-456? 211 * 


! l ! ! ; こし， 


登録カードです。このカード[こ 
た<さんの人のテータを登録す 
ると • • • 


このよろに一覧表示することが 
でぎます。 
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住所録を使ってみる 


S 0 0DD 


また、年賀状にいちいち宛名を書くのはとてもめんどうですよね。 
そんなとき[こ住所録の「宛名印刷」を使えば . 


こんなふう[こ一人一人の宛名を、自動的に印刷 
でぎます。 


■住所録の起動と終了 

住所録の起動と終了のしかたを説明します。 

まず、住所録を起動する方法を説明します。 TownsMENU が表示されている状 
態から説明します。 

D (ボストカード）をダブルクリックします。 



H 圈（住所録）をダブルクリックして実行します。 



I 神奈川》川蝎市中原区 

□ 

日 

Q 富士通 
B 第2開発課御中 

卜 I 




Q：TOTKSSVSTEH 


川 Ml 市中原区 


横内亜矢美様 


神奈川粲川！ S 市幸区 
曲部朋英 


住所録が起動します。 
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第 1 章初めてのボストカード 


次に住所録を終了する方法を説明します。 

n 


「住所録を終了します」というメッセージが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

住所録が終了して、 TownsMENU に戻ります。 




ファイルを作成したり、読み込んだりしなかった場合は、メッセージ 
は表示されずに、そのまま住所録が終了します。 


■登録 カー ドに データを 入力する 


住所録を使うため[こは、まず元となるデータを登録カードに入力します。こ 
こでは、登録カードの入力のしかたを説明します。 


n 住所録を起動します。 

B [ファイル]メニューから[新規作成]を選びます。 



ファイルを新しく作るためのファイルウィンドウが表示されます。 
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住所録を使ってみる 


H [新規]を左クリックします。 



「ファイル名」ウィンドウが表示されます。 


□ ファイル名とコメントを入力します。コメントは省略できます。 



ファイル名 ADDRESS 


コメント：_美の住所緑] 



住所録の テ' 一夕はこの ファイル[こ 保存されます。 ファイルには 自動的 
に拡張子が付きます。拡張子は “ LMD ” です。 


B [設定]を左クリックします。 

「しばら<お待ち下さい」というメッセージが表示されたあと、新しい個人 
住所録一覧の画面が表示されます。ここでは、まだ何も登録していないので 
テ ータは 1つもありません。 

それでは、住所のデータを入力してみること(こしましょう。 



「登録カード」ウィンドウが表示されます。 
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第 1 章初めてのボストカード 


H データを入力します。 



ふリがな 1 いそべ ともみ 

マーク 困！■生別囡 
m 液空 H 

名 m 噃部沏美 

冢.接： S 1 1 

生年月8 §44/09/151 

II 所〒 1210 1 

電話番号 ： 044-l23-4F87 1 

1 川犄市幸区 

_1 Ixrl 

1 1 幽 


ふりがな 1 ふじつう 

会? if 話 ： 0427-12-34E8 1 

会 ft 名 i 富 t 透 

基 

所累 1 問 発 

役職名 GZ 

1 

注所 〒_丨 

会?土 F 似. ：0427-12-34 E 6 1 

f 東早都®了田市 

1 1 


メ モ1テニスサークル1 1 

コ 


( 


1|登錄丨 [ 一 hi 面1 


•家族名 

宛名を印刷するときに、連名で印 
刷する人の名前を入力します。 


•マーク 

たとえば、会社の人を「社」、友達 
を「友」、親戚を「親」というよう 
[こマークを付けて区別します。入力 
してお<と、検索するときに便利で 
す。検索[こついては、「住所録の便 
利な使いかた（検索）」 （ P .116) 

をご覧 <ださい。 


B データの入力が終わったら、[登録]を左クリックします。 

入力したデータが登録されます。新しい「登録カード」ウィンドウが表示さ 
れ、続けて他の人のテータを登録できます。 
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住所録を使ってみる 


搬カード 


ふりがな I いそべともみ 1 マーク 

名 aTi 瞬部""飛美 」 血浪里! 

荔族名 C _ ] 生年月日 

\1 所〒 ( I 電話番号 

11) 陴市 I _ — _ ] 


B キーボードの 「実ネ了 ~1 キーを押します。 

「郵便番号辞書」ウィンドウが表示されます。 


B 目的の住所を左クリックして[確定]を左クリックします c 


卵便番号辞著 


210 川崎市幸区 


213 


川崎市宮? Tr ヌ 


川岈市幸！^下平間 
川犄市幸区古市場 
川犄市幸区鹿袅田 
川呵市幸区小會 
川犄市幸区東古市埸 
" Itl ^ 击 〜 1 LIM 



HI 


Q 登録が終わったら、[一覧画面]を左クリックします。 

個人住所録一覧が表示されます。 


,r ^ m 

m ^ 

!?{ s/'w 

林上宍吉 

?t n.i w . 

?. 

fi 4 +只宄 
? i 穿田ね？ 
j ? i 川？.；夷枣 
h 小男 

fi It r -^f 

inr 

?i m 

fi M (5 

fi 5. H 男 

■二 
h tit ? 

\h ,? 

iri m fO ? 

ifi 

ifi j . s，t ^ 

|{ 11 Sy 

二;’; i : : — 


I ⑴;;いか丨版： ▼ Ilf . ベ v:f ▼竹;, i :; rIBJW 1 Er : 



い子 '- tWi 

辦您 

u しはらけん 
いの 5 戈ひで./， 
うぞ.分，ルつる 
h •おしま y ょラ 
f )4. i こ たかし 

， r -: fr)h 
' 

こばやしま.?お 
:?さささこ 
し.？ひろゆき 
tr さひろし 
たか u しと、.ひ 

^M) は I ;於 

1,•いづかひろし 
いしぶちやすお 
おぉうちたく 
rji ••• irp 3 
わ••んばりじゅん 

■ I ゃ|••ぁっ 
らいかすひ 
3とみまさひこ 
すすきともひろ 
たかはしけい 
た⑽しひでと 
た卜：かある 
とみたあ冬ひろ 


…_ _躐 

044 123 -4S8/ v|| 川時市中原 E 

03-1^.34-58/8 16；) 

\w-m-mi ?.\\ 川你 fi 中潭送 

04；}4 12 ；)45>} asi-0l 境玉#40光市 

\n \2M^m ! b；i jfMrnm 

U4«2,12-3458 3：)^ 埼玉每川□市 

H4$2-I2-3458 — * 



044-125-4567 211 
1144 12：>4567 211 
U44-I23-45S7 211 . , 

0 ： M234-S8W 211 川你 

H44-123-45B7 213 川你 

my \2 ms 343 
U44-I2：H58? 211 
11474 -I2-34B8 273 
U44-12)-4587 211 
044-12:5-4567 213 
1144 - :r 
D4?M 


,11 
織' 

211 IU3 市中！寒 [ 

墙 :2 K ?獅 

1-123-458? 211 崎市中 


入力したテータが個人住所録一覧[こ表示されましたね。続けて登録するとき 

は、手順®〜 H をくり返します。 


郵便番号がわからないときは、郵便番号辞書が使えます。 

D 住所を入力します。住所の入力は一部分だけでかまいません。 



□ 

□ 

厂 

往 

glj 

1 

n 

1 



コ 


















































第 1 章初めてのボストカード 



04467 213 jW 瞒 J 

いしはらけん C 27 B -!2-^6 3 M 

いのうえひでよ 045-12-3-4 H 87 244 IJi.HrfipllJg 

ハケ>5> 214 川岈市多 

おおしまりょう044123 -4 E 87 211 川喵市中原 

かわこたかし 〇:卜!2:?•卜脱 


みつお 

かわのみえ 0^-12-3456 351^01•一“•-ヘ ， 

こばやしまさお03 ；2?4 ^370 IB ；3 f ?郝 ffiS ( 
ネさささこ 1)4 ぬ-12-淡6於2 mmWDi 




■ : ' w ル —I 加れ' h :.. ▼! :;いぐ,ん ^l i ； ii ;- ， r 他 101 级 


マーク □ t 主別口 
血液型 （□ 

生年月日|_ □ 

電話#号|_ 

H 


■目的別に一覧を表示する 

一覧画面には、いろいろな種類があります。目的によってどの一覧画面を使 
うか決めることができます。 

n 一覧画面の右上の a を左クリックします。 

サブメニューが表示されます。 


-V4» 

; 


Q 表示する一覧画面を選びます。 

個人住所録一覧 


個人データー覧 



石两 g 

fSlil 

IS . 

411. 

i hffl 

“ A 恳亮二 


あさのは I :め 
あづままこと 
いレづかひ51 
いぐちはる二 
いしは b けん 
いしぶち V > すお 
いそへ-とちみ 
いそくひ5し 
いのうえかずお 
いのうえひでよ 
い h とびまさる 
>ちラみみつ5 
うち/::: m 
おお:>ちたく 
おおしま yjL > 


225 

0276 *12-3468 374 

盼 K: ぐ 211 
044-123^587 210 
03-1234-5870 112 
03-12 ： ?4-5878 I?) 
04S-1^-4SBF 244 
03-0 9578134 
045-l2 ：： 4-S67 214 

044-123-4587 211 
m ~ V 2 Z - mi 211 


li 


ifi m - 

?[ m)n 

1111 r 

lir 

Pi ii 

ち女良名 — 


いいづかひろし . 

いぐちはるこ ft A 11/19 

いしはらけん 男ユ mmm 

いしぶち V > す *b •男8 $.^/12/04 
いそべとしわ U >、 i ：44/09 / ; 15 

いそべひ5し 男 A > l 0/07/2 n 

いのうえかすお男 A S 19 ハ0/:美代 
いのうえひでよ•男〇 ：44/|〇/〇7 
い t ) とびまさる % .'8 S 20/08/17 
ラちうみみつる % B ^)9/12 
•3 ちだなつみ 女0 VI 

おおうちた< % ^ ^2/12/12 

おおしまりょう % 8 S 44/06/ D 4 


テニ/ 

年鈕 

% 

年玆 

b 5« 

年皆 

m 

年背 I 


マーク、名前、ふりがな、電話、 
郵便番号、住所が表示されます。 


マーク、ふりがな、性別、血液型、 
生年月日、家族、メモが表示されます。 


住所の郵便番号欄(こ、自動的[こ郵便番号が表示されます。 


體カー 



洗 ;? tifi 曝 kift 翁 i 


と 


r 


な flit 名所 

ふ名荔注 
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住所録を使ってみる 


会社住所録一覧 名刺データー覧 



マーク、会社名、ふりがな、電話、マーク、名前、会社名、部署、役職、 
郵便番号、住所が表示されます。 電話が表示されます。 


この他に、受発信簿一覧が表示できます。詳し<は『アプリケーションテ、 
イクシヨナリ』の「住所録を使う」 （ P .81) をご覧ください。 


■データを並べ替える 


一覧画面に表示されているデータを、5 0音順や郵便番号順に並べ替えます。 
並べ替えてお<と、必要なテータをすぐに探すことができます。また、5 0 
音順に並べ替えてお<と、宛名を印刷するとき[こ便利です。操作方法【こつい 
ては、「続きから印刷する」 （ P .128) をご覧ください。 

n [並べ替え]メニューを左クリックします。 

サブメニューが表示されます。 


B 5 0音順に並べ替えるときは[名前 （5 0音順）]を選びます。 

垂15便番号順に並べ替えるときは[住所（郵便番号順）]を選びます。 

データが 並び替わります。 


5 0音順 


パ:..^ 


J ' MIBTIB ' 


金件 a TO 件/技素件鉍 70 件 


: i. m !5 

m ；a 

ヰ上 S 夭 
4 上六吉 

mi 

ナ袅禿二 
穴 

.、浅方良子 

s i m s 

^ 5： Lb m 

r fiii? m 
t m ^ 

卞 n ? 
i tb ® 男 
n ， fr 转条千+ 

1 fill" 


WW ) はじめ 
n ま £•: と 
いいづかひろし 
し/ちはるこ 
ぃしけらけん 
いし沾 \ M •わ 
い r ベと 
いそ ':ひらし 
いのっえかすお 
いのうえ r 

• K L — 

，へ/みつる 
うちた: 0 :>み 
一一け c く 


U44-I23-4E67 2U 
lN4-m^7 213 
D44 IZ1- 4^7 211 
045 123-4587 怨 
02? H - I 2 -W . 

w ——- 
1)3-1 


3 M 

I 小卜は K67 211 

144 12) ^13? 210 
~ 1234 S 87 J 3 ! I 2 

vm-^m i^j 


ぉ会ぅ ちぃ， 

おおしま y よラ 
おお it やしあつ 
おがたよし.二 
おだリゅ5 
かげやま r ^ 


IRS 12：] 
1144 -IA 


-1*23-468? 214 
211 

IH 4 123*4957 211 
IW 4 I 23 4567 211 
0 似-123 %6 r 815 
. ?ii 

か h こたかし 0：) 1234 ^670 [ ' 


か h のれ々 oSl-01 吟玉項 fO 光市 

ハ、/.，ばりじゅん 0<J4-l23-4*^r 213 川 i 柿高;輩度 
、广 . ： ハ-:ホ 1)44-12:)^87 21111 问市中荠度 

?り> とおる I )40!) l 2 ： i 4?8 ?43 


川^?市中？区 

J = M 5 ^lg 

siiisr 

mm 

川埼市幸 ti 
東京 f 5 文 
東令舡定立 g 
f -1 丟市 pog 
I 尸川 E ®? 西 
iu 叶市を SE 
川埼市兮度 g 
川技市中.5区 

..ペ 

语因市 Si!E 
川 Hi 市中原区 
東京 S 卿喂 


___„.8 ie « 

I -：i i-i ； 

^ < M.V かすひ IMN 12-2456 ^ 

? さきこ - 

t h f ネひ.二 
(: 


n ^!» I 2-34 S 6 ：< i 2 

mis 


WiM 

iiTsiffi ^ P . 
千果頃 + w « 市 

ド中;?区 
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第 1 章初めてのポストカード 


この他[こ条件を指定して並べ替えることもできます。操作方法に 
ついては、『アプリケーションティクショナリ』の「並べ替 
えメニューを使う」 （ P .106) をご覧ください。 

■前に作った住所録を読み込む 

住所録では、住所録を終了したとき[こ、登録したデータが自動的[こ保存され 
ます。いったん住所録を終了したあと、また同じ住所録を使いたくなったと 
きの、住所録ファイルの読み込みかたを説明します。 

n 住所録を起動します。 

參 ドライブ A に、環境ファイルと前に作った住所録が保存されている 
° フロッピィディスクをセットして住所録を起動します。 

y 住所録を起動します。 

B 「ファイル」メニューから[読み込み]を選びます。 

ファイルを読み込むためのファイルウィンドウが表示されます。 


郵便番号順 


区川 g 川区区市 rR 市 rfi 

圓 llIill 画 


|1|21520:?3. 3 4.?4.1!4|^|:8田?7汉&!!?4-1|20610|()1(|1|||=:::1|1|||1|::: 

11111111111 1 — — — — ^.2 2222222222222 

lIfslilpppIs 灑 1 S 顿 

獄獄獄 g234iM4rg$-l2-l2-l2-l2eeie l23 e l23l23 x?4!l.j 

d3-ss:ll3-l) 3 -s:(n-n3-IJ3-ro-ga«7§ii»:044-»:!JJ:Kr£ , 

I 編^ II J 5? 膝 _)^、>氦ズ^ | 

SS 

謹： 


%f§3 II !« 泽 ! 6 宽 -.; 昌 | 

卿議議羅證； & 曜_1 

餐 i?ii?ii?i!-I 咳 _!?| 辞 ;»_ 8 ,: 
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住所録を使ってみる 


H 読み込む住所録のファイルを選んで[実行]を左クリックします。 



読み込んだデータが住所録一覧 if 表示されます。 



登録したデータを修正したり、削除するときは、一覧画面で目的のデ 
一夕をダブルクリックします。「登録カード」ウィンドウが表示され 
ます。 

修正するときは、修正したい箇所に カーソルを 合わせて データを 修正 
します。 

削除するときは、ウィンドウの左下の[削除]を左クリックします。 
「編集中のデータを削除します」というメッセージが表示されるので 
[実行]を左クリックします。テータが削除されます。 
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住所録の便利な使いかた(検索) 

検索は、住所録にた<さんのデータが入っているとき[こ、特定の人のテータを探して表示 
する機能です。 


たとえばこの住所録には、会社の人や友達、親戚までいろいろなテータが入 
つています。 



そこで、検索を使うと • 


会社の人だけ表示したり 



親戚だけ表示したり 



野球チームのメンバーだけ表示したり 



ふ U /1 G / D 7 

. . . S 45/02/27 

，す;おうちたく % A ^>/W\2 

きもりとおる % A S 43/0 !/CS 

斥 : a a た/ H .： U ノ ひでとア I A <1^07^38 

穴山由 と\1たけし 另8 S33 ノ IMS 

S 內秀キ みや3ちひでお男 A W . A )?/ 2 \ 

吉*ド•一 よした m, 心ち男 A8 : m/G4/2C 

^ m - ^ にしごあ、たか男8 S35/»3/t9 

$卞正卞 ui 七とまさお^ 8 rmA ) m \ 

ヘ劳 ra 弋助 んじおかたいす男 a mwoi 


女性だけ表示したり 


酵 ■ 拙 ^ fll EMLJC mm/ 23(4 

— いそべともみ ft A $44? 如 / IS 

.. . かわの*え • •一 

r . 主プヤ«子 ネネき考•二 

i m t たかはしけい 


lilt. 

?i m . . r _ 

h 7 中 n 由 g な； r . むらゆさ 

尸夷含 い}さ V )力か 

n iLii あゆみ \ゥまは/ ••: あゆみ 

n h たな、 • しおり 

? i 并□璜子 いくはるこ 

j ? i 南?？？ 6 子 r こ ⑽ゆうこ 

歪矢# 丄 C うらあれみ 

\ m ひ？^ •? ••くだひろみ 

ii^ m t らいりか 

^ v •まわきくみ 

3$/ -: U つ, 1} 

しまづみつこ 


I 方 m ? 艿奚 


U A S 44/ t ]! lA . 
t7 0 S ： i4/l)f/t8 

ft 8 m /\ m \ 

女 0 344/12/21' 
tl *18 灿贿 13 
tJ . A 4/29 
红 a m\ 

IX A 11/13 

P. 0 ll /別 

^.A 4/6 
ft A S : 巧/ 03/12 
ft A ： i 45/ l ) l / l 2 
• 11/14 


しまつみつこ ft A ll/H 

fSff) あさみ * 8 ：^4/0 «/lHJ 


テニスサークル 
年 ？ f 

年 g , テニ 7 

年迓 

年背テニス 
年背テニス 

SI . 同期 

II 

年 !?._ 

年寶 

テニス，年 a 
〒ニス.年虿 

謹间期 

テニス 
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このよろに、特定の人のデータだけを表示することができます。 






















■文字を入力して検索する 


住所録の便利な使いかた（検索) 


もっとち簡単な検索方法です。指定した文字をデータの中のどこかに含むデ 
一夕を検索します。 


たとえばこのテータの中から「高橋」さんを探してみましょう 


mr 

!?± 1：?' B 
4 上秀吉 

ftiffe 

11 諸 

“■子 

sir 

ill m ^ 
m ：s 
P ル r 
園二 

迄 itn 



'.•. 二 ..•: し .;. 

い<7とびまさる 
あづままこと 

• - 

いめうえひでよ 
うち分みつる 
おおしまりょう 
か f ) こたかし 
きだみ）お 
/)、 h のみえ 
こばやしまさお 
?さささこ 
しまひろゆき 
げきひろし 
たかはしとしひ 
あさのはじめ 
いい;5かひろし 
いしぶち时お 
おお，，ちたく 

m りゅう 

かんば，）じゅん 

おおばやしあつ 
さ，りぃ h 、 r ひ 
さとめ まネひこ 

た/ Hi しひでと 
r ： K かおる 
とみたあさひろ 


0<14-{23-4.^67 210 川琦市 

fl : 卜 1234-5878 ⑶ J 同呕 Sif 西 

UHZHSi^l 213 川ふ 

\) m -\2-?.^ 374 

1145- 1 X 1 458? 244 市戸 I 犯 

1)481234^6? 2 U 川技市多 ® E 

?.\\ 川巧市中厭！ 

1)3 - vm ^m its 

m m i % i 2 ii 川行市中. fi ? 

0*134 12-34^ yii-m 垵王頃扣光 ? ti 
東列晰組 
0< I 32- I 2-24 E 6 -<>2 項: E 頃川□市 

11^)2 12 3456 2*^ 1間市 

1)424 12-：?4^ 2 U 2 東莩 I 町？3市 

0480 -12-3466 ? A ( H \ 2 崎玉淇北葛拓56 
1144-1^^67 211 II 磧市中原ヌ 

W * I 23~4 SC 7 211 )1 巧市中凍マ 

044-123-^? 211 .1丨埼市中原 f 

*144-123-^67 211 II 項市中透 T 

03-1234-51)78 211 - 

IH 4 I 23-4 S 8 T 2 ^ 

漏- im ? 

IM 4- I 2* - 


211 ji m^pm 

H 2-34 部次3 冴玉！ fUi 5 g 市 

l 23-4 ^r 211 )1 ほ市中凍区 

H 4 M - I 2-： U ^ 273 TS 頃拟名市 

044 m -4587 211 )1 巧市中 

mmi 

埼市中凍区 

■驪 

_ 


123 4587 2H J! 

刪誠 6 f 213 II 

>n )i m 

04^-12-3406 〇 63 項 

叫 4 123• 必 87 2U ••一 


n [検索]メニューから[文字列検索]を選びます。 

「文字列検索」ウィンドウが表示されます。 

u 検索文字列に「たかはし」と入力して[実行]を左クリックします。 



データの中 [こ「たかはし」という文字を含む データが 検索され、表示されま 
す。 



ここでは、「たかはし」という文字を含むテータが3件検索されました。 
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■条件を指定して検索する 


検索する条件を指定して検索します。 

たとえば、 テニススクールに 通う女性の データ だけ表示してみましよう。 


n [検索]メニューの[条件検索]を選びます。 

「条件検索」ウィンドウが表示されます。 

B [項目]を左クリックします。 

「項目」は、検索する手掛かりを指定するものです。 



Q [マーク]から[性別]を選びます。 
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マーク ► 
瓶人項目 ► 

I 


1 メモ ► 

会? i 名 
郵埂番号 1 会) 

pjnm 

m 

mm 

会? iFAX 



fffl 人項目 I 

mm±l 

I 

V モ 
レモ撒 3 


住所録の便利な使いかた（検索) 

「項目」は「マーク」「個人項目」「会社項目」「メモ」の4つ[こ分かれて 
います。それぞれの項目を左クリックすると、さらに詳しい項目が表示され 
ます。 




この中から、指定する項目を選びます。 


□ 「指定内容」に「女」と入力します。 


► 


砂嫩 

； !；；：('; ▼ 


性別 

女1 






「指定内容」に入力した文字を確定するときは、 Lt ] キーを押して 
<ださい。キーを押すと、文字カーソルが2行目に移動してしま 
います。 



B [条件]を左クリックします。 

サブメニューが表示されます。 


Q [と同じ]を選びます。 


•\m 




' g ^ MEr - 



□ 絞り込み 


条件!^ △ 1 1 条件保存 n 


-で祕 
-より大きし 
-と同し:力•大きい 
-を a まない 
-と同じでない 
:で始まらない 
-で林わらない 
うより小？い 
レ： i ： 同じか小さい. 


〒肖去 


.'南 | 


H ► l 

默頂目 

► 

■mm 

メモ 

D 




な 日号 号 

が 名月盎 # 

y$l 族年 ff 所話 

'か名家生够|(!1 
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サブメニューの意味は次のとおりです。 


•を含む 

指定した項目に指定内容を含むデータを検索します。たとえば、「項目」が 
「ふりがな」で「指定内容」が「ひろ」のときにこれを選ぶと、次のような 
例が検索されます。 



县？谷行 
社関安 
ri m fl 
? i 祎木智宏 
社 1 田昭博 
杜中夺1 t _ G 安 
|規琦部洁 
!友翻ひろみ 


ひろゆき 


いいづかひろし 
すずきともひろ 
とみたあきひろ 
なか、むらかずひ 
いそべひ5し 
ふくだひろみ 


0<182-12-34^ : 

0424- 12-3458 202 
2 \! 

044-123-4587 213 
044-123-4587 211 
042卜 12-3458 194-01 東京 |f3j 田市 
1)3-1234-5873 112 東眾薛文京区 

II 腳「2-3458捌 長埼県長埼市 


.5 間市 
東京#?保谷市 
川埼市中原区 
川埼市咼.:韋区 
川埼市中•駆 


•と同じ 

指定した項目が指定内容と同じデータを検索します。たとえば、「項目」が 
「性別」で「指定内容」が「女」のときにこれを選ぶと、次のよ〇な例が検 
索されます。 


货部朋美 いそべともみ-- 

川 I ?美.!： かわのみえ 


炸川打美車 
? i 佐 > 木 M 子 
?土彥項更 
友中彳1由紀 
友成.尺美香 
i?i in あゆみ 

?t m 


さ方ききこ 
たかはしけい 
なか•むらゆさ 
な y さわみか 
やまは;••こあゆみ 
わたなベしお M 


女 A 344/09/15 
女0 ：>34/07/13 
な8 334/12/3! 
P . A 8 3*13/139/258 
女 I ] 5<14/12/20 
女油: M 4/0? ノ i 3 
U A 4/23 
3/31 


全 f 4 歆73件ノ •検索件鼓23件 

HHK . 

テニスサークル 

年賀 

年賀,テニス 
年賀 

年蹵テニス 
年賀テニス 
年踅 

年智，同期 


• で始まる 

指定した項目が指定内容で始まるデータを検索します。たとえば、「項目」 
が「ふりがな」で「指定内容」が「や」のとき[ここれを選ぶと、次のような 


例が検索されます。 


? iiLif あゆみ 

やまはたあゆみ 


全件鉍73件/検索件数4伴 

真 

0427- I 2-34 S 8 ?28 



友山巧和一 

やましろかずひ 

IW 4- I 23-456? 211 

川埼市中原区 

友山卞.:吉 

やまもとひろし 

1)：3-|2：?4-58?!3 III 

東莩鄞台東区 


友山 mi 

やま b きくみ 

044-123-4587 210 

川埼市幸区 



•で終わる 

指定した項目が指定内容で終わるテータを検索します。たとえば、「項目」 
が「ふりがな」で「指定内容」が「こ」のとき[ここれを選ぶと、次のような 
例が検索されます。 




全 f キ歆73件/ mim 10(4 


佐々卞纪子 
杜 R 暗 
1里見昌彥 
社井 □ 〗育子 
ri mi 

ri 島.，美.輩子 
友 VI 方良子 
I 友 m 美千子 


さ？ささ•: 
たかはしとしひ 
さとみまさひこ 
いぐちはるこ 
たかのゆラこ 
しまづみつこ 
おがたよしこ 
こんどラみちこ 


1)432- I 2-34 FS 332 巧玉県川□市 

!]4 i 3 lH 2-3458 340-02 符玉県北葚 i 节郡 
1)^-123-4587 21! 川埼市中,旱庆 

1)45-123-4^7 225 彳 S . 兵市け区 

H 44- I 23-4587 215 川椅市养生区 

1)423-12-3458 2 C 8 多庠市 

H ：92- I 23-4 SS 7 8 J 5 福因市菊区 

1)92-12:5*4587 812 瑋岡市東区 





























住所録の便利な使いかた（検索) 


■より大きい 

指定した項目が指定内容より大きいデータを検索します。たとえば、「項目」 
が「ふりがな」で「指定内容」が「まつもと」のとき[ここれを選ぶと、次の 
ような例が検索されます。 



IlillitesiiJ 


全 ftl ； U 3 件/検索件鼓 13 件 


3真沒光棺 

■■awaBM 

まなべ，みつのり 

044-123-4587 211 

川埼市中駆 


1社れ山. fG 夫 
社訂山洋二 
友莒内秀夫 

^ m m 

友彳1中車一 
友山其和一 
?i lLII あゆみ 

まるやまかずお 
まるやまようじ 
みやうちひでお 
む#••りか 
むらなかけんい 
やましろかずひ 
やまはたあゆみ 

0482- I 2-3 CS 242 
IH 4- I 23-4587 214 
1)3-1234-58?!} 141 
I )3- I 2： W -587 J 3 150 

B 726- 12-3458 5)33 

H 4412 3-4587 211 
0427 -12-3458 228 

大和市 
川埼市多摩区 
東京 i ? 品川区 
東京部渋谷区 
六ほ.?1甬拽市 
川埼市中.京区 
相槙累市 



■ と同じか大きい 

指定した項目が指定内容と同じかそれより大きいデータを検索します。たと 
えば、「項目」が「ふりがな」で「指定内容」が「まつもと」のとき[ここれ 
を選ぶと、次のよ〇な例が検索されます。 


松す洁二 
社真續光ほ 
i 7 i 丸山和夫 
吐れ山；辛二 
I 友宮内秀夫 
友彳1井； M 
友彳仲枣_ 

L 友山其和一 

を含まない 


k な4 みつの y 
まるやまかすお 
まるやまよ- 3 k 
みやラちひでお 
むらいリか 
むらなかけんい 
やましろかずひ 


D 4 S 3-12-3458 253 
044-12:3-4587 211 
0482-12-3458 242 
1)44-123-4587 214 
03-1234*5878 14! 
1):3-1234-5873 150 
D ?28-12-3458 563 
IH 4- I 23-46 S ? 211 


伊總市 
川埼市中萆区 
大和市 

川埼市苓.军区 
東京§過川区 

川埼市中原区 


指定した項目が指定内容を含まないデータを検索します。たとえば、「項目」 
が「住所」で「指定内容」が「川崎市」のとき【ここれを選ぶと、次のような 
例が検索されます。 


&石 F 賢 
i 社#上秀吉 
杜主子淺史 
辻. HI !? 美冤 
社+枯昌男 
? i 注々卞 f 己子 
社县術 


いわとびまさる 
ぃしは6けん 
いのうえひでよ 
かねこたかし 
かわのみえ 
こばやしまさお 
ささ <きさこ 
しまひろゆき 


と同じでない 


iK 3- l 234-5 Sra 134 江戸川区南甚西 

D 27 B -12-3456 374 P 琴扁頷打市 

D 45- I 23-4 S 87 2^34 tl ' 兵市戸塔区 

!)3-1234-587：3 m 東京都杉並区 

0柳 H 2-345 S 35卜01埼玉県. fQ 光市 
03-1234-587:3 168 東京都新宿区 

D 4 i 32- I 2-： WS 8 m 埼玉県川□市 

0482-12-3458 52；3 .宝間市 


指定した項目が指定内容と同じでないテータを検索します。たとえば、「項 
目」が「マーク」で「指定内容」が「社」のときにこれを選ぶと、次のよう 


な例が検索されます。 





全件!: t 73件/梭索件放31件 


序賴 m 

mmmwmm 

いそべともみ 

044-123-4587 210 

川埼市幸区 

▲ 

いわとびまさる 

»：3-!2：34-5873 \?A 

江戸川区葫甚西 

j 友大:县売二 
友？}山 51 

おおしまりよラ 

044-123-458? 2 M 

川埼市中原区 


とやまたけし 

D 44- l 23-45 b 7 211 

川埼市中原区 


友中 H 由兄 

なか•むらゆき 

044- I 23-45 S ? 210 
1)44-123-4587 2 M 

川埼市幸区 


友ぬ R 美 1 

なりさわみか 

川埼市中.京区 


現诗部洁 

いそべひろし 

03-1234-5873 112 

東京都文京区 


蜆并上主夫 

いのうえかずお 

03- I 234-5 S 78 120 

東京都足立区 
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あさのはじめ 
あづままこと 
I メ/•づかひろし 
いぐちはるこ 
いしは6けん 
いしぶちやすお 
いそべともこ 
いそべともみ 


D 44- I 23-45 S 7 211 
D 44- I 23-45 S ? 213 
044- I 23-45 S ? 211 
045-123-458? 225 
l )2?8-12-3458 374 
_-123-樹211 
D 35 S - I 2-345 S 3 SS 
1)44-123-4587 210 


川埼市中駆 
川埼市草 Jf 区 
川埼市中淳区 
横.兵市 If 区 

川椅市中.寿这 
員椅県达世保市 
川埼市幸区 


爾 

制作部長 

1)3-1234-5873 

纏4 

I )3- I 2: M - 綱 
|}!35：3- 12-3458 
1)427-12-3458 

第一秘# 


ツアーコンダクタ 1)92-123-4587 

地方公抟貝 

肋手 

092-123-4587 
1)32-123-4567 
D 3-12:54-5873 


■で終わらない 

指定した項目が指定内容で終わらないデータを検索します。たとえば、「項 
目」が「住所」で「指定内容」が「区」のときにこれを選ぶと、次のような 
例が検索されます。 



IW 圖?5两^1爾 

全 f 4 歆73件/検索件数22件 


ぼ! kwkwh ■'里期/^^ 


?i 石 f 贊 
i?i 川!テ美 f 
?i 佐々ホ纪子 
辻烏ね行 

?i m t 
?i m 

社木彳 i 7 

いわとびまさる 
レしはらけん 
かわのみえ 
ささささこ 
しまひろゆき 
せきひろし 
たか•はしとしひ 
きむらとおる 

0:3-1234-5873 134 江戸川区面甚西 

D 278- I 2-3458 374 群.考県藉打市 

1)4154-12-3458 35 H 1 埼玉県. fG 光市 

1)432-12-3458 m 埼玉県川□市 

0482- 12-3458 223 莲間市 

0424-12-3458 202 東京お保谷市 

04 I 30- I 2-3458 :3« UH 〕2 埼玉県北！;抒群 

1)439-12-3458 343 埼玉県越谷市 

▲ 

f «= 


■より小さい 

指定した項目が指定内容より小さいデータを検索します。たとえば、「項目」 
が「ふりがな」で「指定内容」が「う」のときにこれを選ぶと、次のような 
例が検索されます。 


_で始まらない 

指定した項目が指定内容で始まらないデータを検索します。たとえば、「項 
目」が「会社名」で「指定内容」が「富士通」のときにこれを選ぶと、次の 
よ〇な例が検索されます。 



子男子美 
II 2 I 替東朋 M 

trd.F.'.H 顧 


$wri# 石石 ^^ 
l! ; l. 3 l.„l:I,,ai?ii?i;^h 




■刷 II ヒ 12 

H-_!l: 

. 井 .{:^ たラ 1£ 公 1.!-1 




I 夫ろ I 子千首央 

浩主ひ ©¥ 艮美美未 

部上田力方茺中田 

罘井 flrctl ^ 田^ 

Kfiif ゼ鍪 I17¥i¥ 韻 
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住所録の便利な使いかた（検索) 


■ と同じか小さい 

指定した項目が指定内容と同じか小さいテータを検索します。たとえば、 
「項目」が「ふりがな」で「指定内容」が「う」のとき[ここれを選ぶと、次 
のような例が検索されます。 


ド丄— 

pi n n 

k m !i 

i?i # □堉子 
? i 石 F 替 
社井上秀吉 
i 走岩.％苕 

pi m % 

卜 i 产田芊:荤美 


あさのはじめ 
あづままこと 
いいづかひろし 
いぐちはるこ 
いしは6けん 
いのうえひでよ 
いわとびまさる 
つちうみみつる 
うちだなつみ 


1144 -123-4587 2 II 
1)44-123-4587 213 
1 ) 44 - 123-4587 211 
D 45- I 23-45 S 7 225 
1)2?8-12-：3458 ：3?4 
045-123-4587 244 
1)3-1234-5873 134 
1 ) 45 - 1234-587 214 
1)44-123-4587 214 


川垮市中.駆 
_市黾章区 
川■中駆 
後兵市綍区 
群見県】1林市 
II. 兵市戸辱区 
江戸川区免甚西 
川嚇摩区 
川埼市苓摩区 


H [続き]から[かつ]を選びます。 

サブメニューの意味は次のとおりです。 


，かつ 

複数の条件を指定するとき、指定 
した条件と次[こ指定する条件の両 
方を満たすデータを検索します。 


■または 

複数の条件を指定するとき、指定し 
た条件か次に指定する条件のどちら 
かを満たすデータを検索します。 


B 一番左の►のすぐ下を左クリックして、►を移動させます。 



『•〒炎 ▼ 

沿1撒： 

► 

m i 

女1 


ノ 



\jT 


レ 




0 




\^vm 

一 


女 

► 




J 



ノ 



E 1 [項目]の[メモ]から[メモ欄 1] を選びます。 
M 「指定内容」に「テニス」と入力します。 
m [条件]から[を含む]を選びます。 

e [実行]を左クリックします。 

テニススクール[こ通う女の人の データが 表示されます。 


爪 ?^ tin 


•:辟 

編 f 

Ft p 美 f 
.互彳1ヰ理 C 

友翔デ美 


いそべともみ 
ささささこ 
なか|•らゆさ 
なしIさ音)みか 
‘むらいり/).. 
やま b き <’み 
まきのあさみ 


HHEgfITil 

女 A ：544/1)：3/15 
女8 ：5：34/M2/：3l 
女 I] ：?44/ I2/2D 
女 A8 S44/02/I3 
女 A S45/D 1/12 
女 B 344/I1/14 
女 B S44/l)bVD9 


73(4 / \ mm % 

テニスサーク凡^ 
年智,テニス 
年背テニス 
年背テニス 
テニス,年賢 
テニス,年賛 
アニス 


この例の場合、テータを入力するときに「性別」欄[こ「女」 
「テニス」と入力しておいたものとします。 


「メモ」欄(こ 





































第 1 章初めてのボストカード 

■宛名を印刷する 


年賀状やダイレクトメールなどは、いちいちペンなどで宛名を書<とめんどうですね。そ 
んなときに宛名印刷を使うと、簡単に宛名を印刷す る ことができます。宛名印刷では、 一 
覧画面 【こ 表示して いるすべ ての テ ータが印刷されます。 


■印刷する 


葉書に宛名を印刷します。最初は葉書大の紙に試し刷りをしてから印刷する 
ことをお勧めします。 

印刷には別売のプリンタが必要です。 owns にプリンタを接繞 
してください。接続のしかたについては 『 fmTOWNS GUI DE 』 
をご覧ください。 

D [印刷]メニューの[宛名印刷（はがき）]を左クリックします。 

「葉書表面印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 


B 印刷書式を設定します。 




_ 

ー ブリンタ逡択 

SP.I-PRINTER DESC/PJ34 


，_ 

-mmm 

麗 ゲ-卜ぃ卜 (11 

or 4レ-卜圖 

cmmiij 

— 

1 

一用祇吸入方法 

画 バ-グ扱入 

□手差し吸入 


_ 

一 印刷#体選択 

邏谆準害沐 

□明朝体 

〇ゴシック沐 



□九文字体 

□教科著体 

□毛堇著防 

1 — 

一 印刷形式遂祝 

通会社 13 入宛□会社部署宛 

| □会社宛 



□自宅宛 

□自宅宛[速名1 

i — 

_ 会? i 敬称遂択 

通分沖 on 

□興□宛□先生□敬称無し 

，一 

-瞄人敬称遂択 

通え:中匚 Mi 

□殿□宛□先生□敬称無し 

!— 

—差出人⑽ 1 

通印酌する 

□印刷しない 


)— 

了 上部印刷位罢 

罔 M 

| rn rn 



部印刷垃盖 

^_ "1 

Imm 




K 印刷問始11[レイアウト U 設定終了] 
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宛名を印刷する 


|1 13 3 


神奈川県川崎市麻生区 

高野裕子様 


〒210 

神奈川県川崎市幸区 
磯部朋美 


ポー ト レート （縦） ポー トレ'-卜（横) 



ランドスケープ（横) 


3. プリンタ[こカツトシートフィーダを付けている方は、フィーダ吸入が選 
ベます。フィーダ吸入とは、葉書をまとめてセツトすると、自動的に一枚 
ずつ印刷する機能のことです。 
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1. 使用するプリンタの種類を選びます。 

2. どの方向[こ印刷するか選びます。 













































第 1 章初めてのボストカード 


4. 印刷書体には6種類あります。標準書体とは、ブリンタ[こ内蔵されてい 
る書体のことです。その他の5書体は次のとおりです。 

明朝体 〒211川崎市中原区 

富士通株式会社 

ゴシック体 亍 211 川崎 市中 原区 

富士通株式会社 

九女字仕 t 2 11川嶠市中原 E 

窨士通换式:会 i 土 

教科書体 〒211川崎市中原区 

富士通株式会社 

毛幸書沐 〒:2 ✓/ 叫崎市中原氐 

富士通#式会社 

5. 宛先を指定します。 

6. 会社宛のときの敬称を選びます。 

7. 個人（自宅）宛のときの敬称を選びます。 

8. 差出人の名前と住所を印刷するかしないかを選びます。 

9. 上部と左部の印刷位置を設定します。 [3 [3 を左クリックすると、〇 
〜 148 mm の間で0.1 mm ずつ数値が変わります。数値が大き<なるほど、用 
紙の上端、または左端からの長さが長<なります。 

Q [レイアウト]を左クリックします。 
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宛名を印刷する 


□ レイアウトを確認して固（ウィンドウクローズボタン）を左クリ 
クします。 


7 


イ^ - - ■ _ 

C^TiTT 


■ 


■■ 


葉書表面印刷書式設定の画面に戻ります。レイアウトが気に入らなければ、 
設定をやり直します。 

B [印刷開始]を左クリックします。 

葉書の向きを指定するメッセージが表示されます。 

0 [はい]を左クリックします。 

印刷が開始されます。 

■検索を宛名印刷に利用する 

特定の人の宛名だけ印刷したいときは、検索をしたあと[こ印刷します。たと 
えば、会社関係の人の宛名だけ印刷したいときは、[検索]メニューの[文 
字列検索]で会社名を指定して検索します。 


文字纖索 


検索文字列 ほそこんしすてむず I _ 1 

□ 絞 y 込み …. { -, 

I 実行 J) tj 消 J 

一覧画面[こ、指定した会社名を含むデータが表示されます。 
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第 1 章初めてのボストカード 



IW7f?. 編 
IH 2 H 2 く赂 
11427-1•と:刪 

042?-12-3466 


このあと印刷をすると、会社関係の人の宛名だけ印刷されます。 

また、年賀状を出そうと思う人のデータのメモ欄に、あらかじめ「年賀」と 
入力しておきます。「文字列検索」で[年賀]と指定して検索すると、メモ 
欄に「年賀」という文字を含んだデータが表示されます。 

■続きから印刷する 

宛名印刷の途中、用紙切れなどの理由で印刷が中断することがあります。そ 
のようなときは、5 0音順に並べ替えて印刷していた場合のみ、続きから印 
刷できます。その他の場合は続きから印刷することはできません。た<さん 
の宛名を印刷するときは、できるだけ5 0音順[こ並べ替えてから印刷するこ 
とをお勧めします。ここでは、「村中」さんまで印刷して中断してしまった 
場合に、続きの「山城」さんから印刷する方法を例にして説明します。 

n [検索]メニューの[条件検索]を選びます。 

B [項目]の[個人項目]から[ふりがな]を選びます。 

H 「指定内容」にそれ以降の宛名を印刷したい人のふりがなを入力しま 
す。 

この場合は「や」行の人から印刷するので、「や」だけ入力します。 



B [条件]から[と同じか大きい]を選びます。 
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宛名を印刷する 


B [実行]を左クリックします。 

指定した人以降のテータが住所録一覧[こ表示されます。 



住所録一覧では5 0音順[こ並んでいないので、ここでち〇—度5 0音 
順に並べ替えてお<と、さら[こまた途中から印刷したいときに便利で 
す。 


Q 宛名印刷をします。 

指定した人以降の宛名だけ印刷されます。 


うま<印刷できましたか。さあ今度は、「葉書作成」を使ってみましょう。 



129 









第 1 章初めてのポフトカード 

I 葉書作成で自分だけの葉書を作る 

葉書作成を使うと、年賀状やバースデーカードなど、自分だけの葉書を作れます。 


明けまして 

おめでとう 

ございます 


今年もよろしく 
おねがい1_ 



ます 
X 年元旦 


残暑お見舞い 

申し上げます 


»の声もックックボーシにかわり、裏庭で 
は蛉虫も呜き始めました 
まだまだ残*は班しいけれど、秋はすぐそ 
こまで来ているようです 



Towns システムソフトウェアの CD - ROM [こ入っているイラスト集からデータ 
を読み込んで、葉書にイラストを入れることもできます。イラストには次の 
よろなちのが用意されています。 
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これはイラストのほんの一部です。イラストデータ[こついては 、 『TownsMENU 
ティクシヨナリ』の「ボストカード用イラストデータ」 （ P .256) をご覧くだ 
さい。 





葉書作成で自分だけの葉書を作る 


■葉書作成の起動と終了 


葉書作成を起動する方法を説明します。 TownsMENU が表示されている状態 
から説明します。 


1111(ポストカード）をダブルクリックします。 


圓 

a：TOWSSVSTEW 

[ _ iJ 象 1 

U _ 


To . nsGE*iR テキスト編案 Town ：5 St ；3 fl ツール 

^ m _广二ぶ r ^ 

Ttns7 ドへ：和 - 厂-夕紹介卜ド入門 Li./?Atoticn 

_ m a s q 

設定 フリ-リフトウ i 7 ]? 外"トド HHMSYS お知らせ 


U ^ (葉書作成）をダブルクリックして実行します。 



次に葉書作成を終了する方法を説明します 

D 0 (終了ボタン）を左クリック 


: ▼ li? V ▼ |[ 挽， 'I; ▼ JriWfi ;... 咖 


しま 

I 


「葉書作成を終了します」というメッセージが表示されます。 

BI [実行]を左クリックします。 

葉書作成が終了して、 TownsMENU [こ戻ります。 
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第 1 章初めてのポフトカード 



葉書作成に入力したテータを保存しないで終了しようとした場合は、 
「現在編集中の文書が失われてしまいます文書を保存しますか？」 
というメッセージが表示されます。 

保存するときは[はい]を左クリックしてデータを保存してくださし、。 
保存しないときは[いいえ]を左クリックしてください。 

テータの保存のしかたについては、「葉書のデータを保存する」 
( P .136) をご覧<ださい。 


■年賀状を作ってみよう 


明けまして 

おめでとう 
今年もよろしく 



葉書作成を使えば、自分だけの年賀状が簡単に作れます。それでは実際にこ 
の葉書を作ってみましょ〇 


n 葉書作成を起動します。 


B 「明けましておめでとう 

今年もよろしく」と入力します。 


1 

」a 


. 
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葉書作成で自分だけの葉書を作る 


Q Q キーか、マウスを使って「明」の前に文字カーソルを移動します。 


繼 J 

めでとう. 




」a 


、よろしく 


□ マウスを使って「く」の後までドラッグし、ボタンを離します。 

文字が反転します。 


1膽敍卞 

」a 

p 観 

iitii 

iiiti 


B [編集]メニューの[文字サイズ]から [4 倍角]を選びます。 



Q CE ] キーか、マウスを使って「おめでとう」の「お」の前に文字力 
ーソルを移動します。 



H @キーを押します。 

「おめでとう」が改行されます。 

E 1 [編集]メニューの[割り付け]から[右寄せ]を選びます。 


咖 W 恥， 

• vimmi rnir ： ( \UB 



p 4 mfi 9 jau ^Aafrl 

i _ 



_ .年も 

ノ 


「おめでとう」が右端[こ移動します。 
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第 1 章初めてのボストカード 


E 1 「今年もよろしく」の「今」の前にカーソルを移動します。 


[0 [編集]メニューの[割り付け]から[中央揃え]を選びます。 

「今年もよろしく」が中央に移動します。 

おめでとうゎ::： 

今年もよろしく*二:： 


次にイラストを読み込みます。イラストは、 Towns システムソフトウェア 
の 「 FJ 2」 の 「IMG PSTJ に入っています。 


ハードディスクから起動している方は、 CD - ROM ドライブに Towns シ 
も^^ステ厶ソフトウェアの CD - ROM をセットしてください。 

BQ [イラスト]メニューから[読み込み]を選びます。 

読み込むイラストを選ぶためのファイルウィンドウが表示されます。 


昭 I SHOW ALL 

i ► j= 


I SHOW 



] を左クリックしてドライブ Q を選びます。 


f ディレクトリ移幼 

水 

UP 




を左クリックします。 
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葉書作成で自分だけの葉書を作る 



[0 く FJ 2> をダブルクリックします。 


眩く IMGPST 〉 をダブルクリックします。 

く NEWYEAR 1〉 をダブルクリックします。 

Ui く YAMA 22. TIF 〉 をダプルクリックします。 

イラストテータとメッセージが表示されるので[はい]を左クリックしま 
す。 


切り取るイラストを四角で囲むようにマウスをドラッグして、読み込 
むイラストを指定します。 




： i! TIFF 形式 I 売込 



y 
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第 1 章初めてのボストカード 


[0 ボタンを離すとメッセージが表示されるので[はい]を左クリックし 
ます。 

葉書作成画面に戻ります。 

M 読み込んだイラストが枠で表示されるので、好きな位置までドラッグ 
して移動します。 



これで葉書は完成です。 



イラストは枠で表示されます。メニューバーの[レイアウト]を選ぶ 
と、読み込んだイラストを確認することができます。 

再度イラストを移動したいときは、[イラスト]メニューの[移動] 
を選んでイラストの枠をドラック'します。 


■葉書のデータを保存する 

葉書作成で作った葉書のテータを保存します。 

D [文書管理]メニューの[保存]から[ポストカード形式]を選びま 
す。 

葉書のテータを保存するためのファイルウィンドウが表示されます。 





ボストカード形式を選ぶと、イラストデータやレイアウトを保存でき 
ます。テキスト形式では、文章のみ保存されます。 
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葉書作成で自分だけの葉書を作る 


H データの保存先を指定します。 

^ ドライブ A を指定して、[新規]を左クリックします。 

^ 「ファイル名」ウィンドウが表示されます。 

〇 データを保存するドライブとディレクトリを指定して、[新規]を 
左クリックします。 

「ファイル名」ウィンドウが表示されます。 


B ファイル名を入力して[設定]を左クリックします。 

[1^ 霉 [ 觀消） 

「文書を保存 W した」とい〇メッセージが表示されて、葉書作成画面に戻 
ります。 



保存したデータを読み込みたいときは、[文書管理]メニューの[読 
み込み]から[ボストカード形式]を選びます。文書のデータを読み 
込むためのファイルウィンドウが表示されるので、読み込むファイル 
名を指定します。 


■葉書を印刷する 

それでは、実際に印刷しましょ〇。最初は、はがき大の紙に試し刷りをする 
ことをお勧めします。 

印刷には別売のプリンタが必要です 。 FM T OWN S にプリンタを接続 
も^^^ してください。接続のしかたは 『 FM TOWNS GUIDE 』 をご 
覧ください。 

n メニューバーの[印刷]を選びます。 

「印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 
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第 1 章初めてのボストカード 


B 印刷書式を設定します。 


K ； 

K ； 


_齡設定 


•プリンタ邋択 
•用紙吸入方法 
印刷香〖本遥択 

文字間瞞設定 
行間隔設定 
上部印刷位者 
■ 左部印刷垃遼 
印刷文竿方向 
用祇吸入方向 
印芊色設定 
印刷枚铽設定 


riF«-PRI«T£R □ ESC/PJ 34 

画フ f - デ极入0手 i し吸入 

画# Jt 法 □明朝体 □ゴシック(本 

□九文字沐 □教科# (本 □毛笔 t 体 


K 


叵 H 


ドット【“衍】 

司ドット【28行】 

mm 


記 


olrr 


» tS 著き □巧#き 

□技ヒット画 31 Z ッ I 
[麗モノクロ |]カラー 






1. 使用するプリンタの種類を選びます。 

2. ブリンタにカツトシートフィーダを付けている方は、フィーダ吸入が選 
ベます。フィーダ吸入とは、葉書をまとめてセツトすると、自動的に一 
枚ずつ印刷する機能のことです。 

3. 印刷書体には6種類あります。標準書体とは、プ 1 J ンタがちっている書 
体のことです。その他の5書体は次のとおりです。 


明朝体 

明けま 

ゴシック体 

明けま 

九女 1 仕 

日 B けま 

教科書体 

明けま 

毛斧書沐 

只月けま 
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葉書作成で自分だけの葉書を作る 


4. 文字間隔と行間隔を設定します。 [3 [3 を左クリックすると、1ドッ 
卜ずつ数値が変わります。 [] 内は、一行の文字数と、全体の行数で 
す。 

5. 上部と下部の印刷位置を設定します。[豆を左クリックすると、0 
〜 148 mm の間で 0.1 mm ずつ数値が変わります。数値が大きくなる g ど用紙 
の上端、または左端からの長さが長<なります。 

6. 縦書きで印刷するか、横書きで印刷するか選びます。 

7. 葉書を縦にセットするか、横[こセットするか選びます。 

8. 印刷するとぎの色を設定します。カラープリンタをお使いの場合で、力 
ラーリボンを装着しているときはカラーを選びます。 

9. 印刷枚数を設定します。旧を左クリックすると設定数が増えます。 

3を左クリックすると設定数が減ります。 

Q [レイアウト]を左クリックします。 

レイアウトを確認するウィンドウが表示されます。 

□ レイアウトを確認したら、左上の固（ウィンドウクローズボタン） 



「印刷書式設定」ウィンドウ【こ戻ります。レイアウトが気[こ入らなければ、 
設定をやり直します。 

B [印刷開始]を左クリックします。 

印刷が開始されます。 

これでこの章は終わりです。「ボストカード」はだいたい使えるよう(こなり 
ましたか？ 「ポストカード」のさら[こ詳しい使いかたについては『アブリ 
ケーシヨンテイクシヨナリ』の「第3章ボストカード」 ( P .79) をご 
覧< ださい。 
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初めてのアイコン編集 



アイテム表示ウインドウ[こは、いろし 〗 ろな絵が表示されてしほす。 
葉書の絵とか、手のひらの上で小さなボールがはねている絵と 
か…。「ここに表示されている絵もなかなかすてぎだけど、自分で 
作った絵も表示してみたいな。」そういうときは、このアイコン編 
集を使います。魚の絵、鯨の絵、ヨットの絵…。いろいろな絵を作 
ってアイテム表示ウインドウに表示させてみましょう。 

この章では、初めての方でもすぐに「アイコン編集」が使えるよ〇 
に、「アイコン編集」の基本的な使いかたを説明します。 


アイコン編集とは . P . M 2 

自分だけのアイコンをイ节る . p .144 

作ったアイコンを表示する . p .150 








第 2 章初めてのアイコン編集 



コン編集とは 


アイコン編集でできること、また、アイコン編集画面の各部の名称と役割を説明します。 


■アイコン,編集でできること 

TownsMENU のアイテム表示ウィンドウを見てください。いろいろな絵が表示 
されていますね。この絵をアイコンといいます。アイコン編集を使うと、ア 
イコンを自分で自由に作ることができます。 

たとえば •••. 


E:TtMSSVSTEM 




IS, 7S3/m 904& 8] 


• 


蠢 

h 

Tov/nsGEAR 

mm. 

TownrsStaff 

rm-F 

鲁 


獻 


I かテイ;り卜 

設定 




Jl 

ツール 


Hi 


こんなふうにアイコンをぜんぶ作り替えることもできます。 


CD - ROM から起動すると、作ったアイコンを保存できません。 CD - ROM か 
ら起動している方は、ハードディスクなどにシステムをインストール 
してからお使いください0操作方法については、「インストールして 
みよう」 （ P .168) をご覧ください。 


142 
















■アイコン編集の画面 


アイコン編集とは 



アイコン編集を起動すると、次のような画面になります。 


8 

5 

6 


1. L ファイル]メニュー 

アイコンファイルを新しく作った 
り、 アイコンの読み込み、保存を 
するときに選びます。 

3. 編集後アイコン 

編集ウィンドウで編集しているア 
イコンが、原寸大で表示されます。 

5. 編集ウィンドウ 

アイコンを作成、編集するウィン 
ドウです。 

7. 描画ボタン 

アイコンを作成、編集するときの 
描画方法を選びます。 


2. 編集前アイコン 

編集ウィンドウで編集しているアイ 
コンの、編集前の状態が表示されま 
す。 

4. 終了ボタン 

アイコン編集を終了するときに選び 
ます。 

6. カラーバー 

編集ウィンドウで使〇色を選びます。 


8. 描画色表示エリア 

編集ウィンドウで使える色が表示さ 
れます。 


各部の詳しい説明については、『アプリケーションディクショナリ』の 
「アイコン編集を使う」 ( P .158) をご覧ください。 
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第 2 章初めてのアイコン編集 

I 自分だけのアイコンを作る 

それでは実際にアイコンを作ってみます。 


■アイコン編集の起動と終了 


アイコン編集の起動と終了の方法を説明します。 
まず、アイコン編集を起動する方法を説明します。 

DU (ツール）をダプルクリックします。 



0麗1(アイコン編集）をダプルクリックして実行します。 



アイコン編集が起動します。 
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自分だけのアイコンを作る 


アイコン編集を終了する方法を説明します。 


n 



E (終了ボタン） 


を左クリックします 


アイコン編集が終了して、 TownsMENU に戻ります。 


■アイコンを作る 


ここでは次のようなアイコンを作ってみましょう。 



D アイコン編集を起動します。 

まず、サボテンの部分から描きましょう。 

Q 描画ボタンの|奉|を左クリックします。 



E 1 カラーバレットから緑を選びます。 
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第 2 章初めてのアイコン編集 


□ 編集ウィンドウの中心より少し上の方で、マウスの左ボタンを押しま 



El 左ボタンを押したまま、マウスを斜め右下にドラッグします。 



B 目的の大きさになったら、ボタンを離します。 



サボテンの部分ができます。 

次に、植木ばちの部分を描きましょう。 
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自分だけのアイコンを作る 


fl 描画ボタンのを選びます。 

B カラーパレットから茶を選びます。 

E 1 下の図の位置でマウスのボタンを押します。 



M そこから斜め右下へドラッグします。 



植木ばちの部分がでぎます。 

次に、トゲを描きましょう。 

DD 描画ボタンのレ I を左クリックします。 
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第 2 章初めてのアイコン編集 


[@緑の丸の中をところどころ左クリックします。 



サボテンのトゲがでぎます。 

最後に仕上げをしましょ*5。 

E 描画ボタンの| / j を左クリックします。 

[0 カラー パレットから グレーを 選びます。 

眩下の図の位置でマウスのボタンを押します。 
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そこから右横へドラッグします。 


自分だけのアイコンを作る 



サボテンの絵が完成しました。 








第 2 章初めてのアイコン編集 



作ったアイコンを表示する 

作ったアイコンを TownsMENU のアイテム表示ウィンドウ[こ表示してみましょう。 


■アイコンを保存する 

作ったアイコンをファイルに保存します。 


n 登録済みアイコンウィンドウのスクロール バーを 左クリックして、ア 
イコンが何も表示されてないところまでスクロールします。 

この場合1116香のところまでスクロールさせます。 



B 編集後アイコンを、登録済みアイコンウィンドウの 1116 香のところま 
でドラッグします。 



^■n mKFmm 

Slrr 



1116番のところに、サボテンのアイコンが登録されます。 
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作ったアイコンを表示する 


H [ファイル]メニューから[保存]を選びます。 

ファイルを保存するためのファイルウィンドウが表示されます。 

Q ファイル名入力域に 「 TOWNS . ICN 」 と表示されていることを確認してか 
ら[実行]を左クリックします。 



アイコンが保存されます。 


0 0 (終了ボタン）を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります。 

■アイコンを表示する 

保存したアイコンを TownsMENU のアイテム表示ウィンドウ[こ表示します。 
ここでは、「アイコン編集」のアイテムとして、先ほど作ったアイコンを表 
示させる方法を説明します。 

D 遍（アイコン編集）を左クリックします。 

「アイコン編集」の文字が反転します。 

Q [ファイル]メニューの[アイテム管理]から[登録/変更]を選び 
ます。 



「アイテム登録/変更」ウィンドウが表示されます。 
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第 2 章初めてのアイコン編集 


H アイコンが表示されている部分を左クリックします。 


■アイデム登録/変更 




バス 区 Ui ] i〕L ] 

ファイル名 [ FcNEDI I EXPJ 



アイテム植別 

アブリケーシヨン 
グルーブ 

アブリケーシヨ：/ 

画 To-insOS □ MS-DOS 
□ VI . 1 

ディしクトリ移勒 
□あ y 画なし 

C 実行〕 [ WW ] 


「アイコン選択」ウィンドウが表示されます。 

□ [次ページ]を左クリックします。 


アイ]：/獅 


園_細翻 
i © 校萄钧嘢屬避!ヨ兒! 
m M ^； al 魏禮黾 

as a B 11 m B _ 0 B Ml 



次のページが表示されます。 


152 
































作ったアイコンを表示する 


B 一番最後に、先ほど作ったアイコンが表示されているので、左クリ 
クします。 

ays 匯 _ a s a s a 
羞 € i_ f 基 _ 塵 _ 

為屬為 4 為屬■。通 < 讀 

s。a i b 詞讓 



前ページ 


次ページ 


「アイテム登録/変更」ウィンドウのアイコンがサボテンの絵[こ変わります。 

Q [実行]を左クリックします。 


隱アイテム^/效 




ivr.moL 


パス 


ファイル名 piEOir.EKP 


H 


クイトル 1."]纖 
パラメータ [ 


アイテム信別 

アブリケーシヨン 

グルーブ 

アブリケーシヨ'ノ 

@ To-msOS □ M ： 3 - D 0 S 
□ VI . 1 

ディレクトリ移勒 

^画なし 



!消1 


これで「アイコン編集」のアイコンがサボテンの絵に変わります。 


Mg 

ツール 


志区 


18,784 / S 9, S 04 [ KB ] 


y 

外字遺菜 

mm 

迦 

] 外 CI - IW ' 科 

a 

汇 ：! -色設定 

M 

テレビ 

為 

ビデオ 

ri 

ビデオ画 

•M 

r リント； d •巧 
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第 2 章初めてのアイコン編集 


「アイコン編集」はだいたい使えるよ〇になりましたか？「アイコン編集」 
の詳しい使いかた[こついては、『アブリケーションディクショナリ』の 
「アイコン編集を使う」 （ P .158) をご覧<ださい。 


154 


初めてのサイドワー 



「今日は、お気に入りのバンドの CD が発売された日。さっそく買 
ってきました。 FM 丁〇 WNS で聞きたいんだけど、昨日途中でやめ 
っちゃったアイコン編集の続きもやりたいし…。」大丈夫。そうい 
うときのために、 FM TOWNS には「サイドワーク」という機能が 
用意されてます。お気に入りの CD を聞きながらだったら、より楽 
し < FM TOWN S を使うことができそうですね。 

この章では、初めての方でもすぐに「サイドワーク」が使えるよう 
に、「サイドワーク」の基本的な使いかたを説明します。 


サイドワークとは . 

サイドワークを使ってみる‘ 


P .156 

P .158 





第 3 章初めてのサイドワーク 

_|サィドヮ-ヮとは 


ここではサイドワークの機 rv 種類について説明します。 


■サイドワークは便利な機能 


サイドワークは、他のアプリケーションを使っているときにいつでも呼び出 
して使うことができる便利なアプリケーションです。たとえば、住所録を使 
っているときに、ちょっとした計算が必要になったとします。 


ふりがな 
会？土名 

所驟署 

役職名 
f 主所 


1 たか.のがくしゅうじゅく 

| 

1 たかの字習垫 



〒 1194 I 





1 1 

1 生ほ喆 :3 年生 13 人 4 迫 5 年生 18 人 1 

16 年生 16 人 


i \ 



f 


[ ノ 


受発信. r# 


去? t 電話 111427 -1 2-3 棚 


会 fiFAX. 1427-12-3458 


([登 aj ( —M 画 ® I 


このようなときに、いちいち住所録を終了して、電卓を起動して、計算して、 
電卓を終了して、また住所録を起動して • • •という操作は、とてもめんど 
うですよね。サイドワークを使うと、住所録を終了させな < てもし mTOW 
NS ] メニューから[電卓]を呼び出すだけで済みます。しかも計算した結 
果を、住所録など[こそのまま表示することができます。 
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■サイドワークの種類 


サイドワークとは 


使用しているアプリケーションによって、サイドワークが使えるものと使え 
ないものがあります。たとえば、「住所録」や「アイコン編集」などではサ 
イドワークが使えますが 、 「MUSIC WORLD 」 などでは使えません。また、 
使えるサイドワークの種類も、使用しているアブリケーション【こよって異な 
ります。 [ FM 丁〇 WNS ] メニューを左クリックすると、現在サイドヮーつ 


として使えるアブリケーシヨンが表示されます。 



fl 所择 
予定表 
珀語登神 


ドライバリスト 


つ I .ブ 

t ?7 


サイドワークとして使えるアブリケーション 
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第 3 章初めてのサイドワーク 

|サイドワークを使ってみる 


それでは実際[こサイドワークを使ってみましよう。 


■電卓を使ってみる 


住所録を使っているとき[こ、ちょっとした計算が必要になったとします。 


ふ w な 
会社名 
所累部署 
役職名 
a 所 


メ モ 


1たかのがくしゆうじゆく 

1 

I 

1たかの学習塾 

[ 

rr 

〒 1194 1 


It 京部町®市躬間 

1 1 


1生淑11 3年生13人年生18人~1 

16年生 IS 人 \ 

1 1 

[ ^I I 


I 受発信消 


会?上電話 RT 427-12-3458 

H 

会綱，10427- 12-3458 


|[ f 練|| [ 一 M 画面 j 


暗算は苦手だし、まわり[こ電卓はないし • • • 。こんなときこそ、サイドワ 
ークの 「電卓」の出番です。 

n [fmTOWNS] メニューから [ 電卓 ] を選びます。 



レしゆラ] i ゆ < J mm lua -> M -2- n 4.«« 
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サイドワークを使ってみる 


B 計算します。 

計算はふつうの電卓と同じ要領で行って<ださい。ボタンの上でマウスを 
左クリックしてください。 



計算結果が住所録の文字カーソルの位置に表示されます。 



電卓の詳しい操作方法(こついては、 『 TownsMENU ディクショナリ』の 
「電卓」 ( P .53) をご覧<ださい。 
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第 3 章初めてのサイドワーク 


■ C D プレーヤーを使ってみる 

アイコン編集を使っているときに、 CD が聞きたくなりました。そんなとき 
は、サイドワークの 「 CD プレーヤー」の出番です。 

D [ fmTOWNS ] メニューから [ CD プレーヤー]を選びます。 



[ CD プレーヤー]か表 zr されます。 

B 聞きたい音楽が入っている CD をセットします。 

Tov/ns システムソフトウヱアの CD-ROM にも、音楽が入っています。 


HLEJ ( play ) ボタンを左クリックします。 




Towns システ Zj ソフトウ I アの演奏曲番号は “02” 
“ or はデータトラックなので演奏されません。 


から始まります。 


C D ブレーヤーの詳しい操作方法については、 『TownsMENU ティクシヨナリ』 
の 「 CD プレーヤー」 ( P .56) をご覧<ださい。 
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□ B ( EXIT ) を左クリックします。 


サイドワナクを使ってみる 



CD ブレー V — が消えて、アイコン編集の画面に戻ります。 CD 演奏はその 
まま続けられます。 



CD - ROM から起動した場合は 、 C D プレーヤー使用中に他のアプリケ 
ーシヨンを操作しないでください。 



CD 演奏を終了するときは、もう一度し m TOWNS ] メニューから 
[ CD ブレーヤー]を選び ( STOP ) ボタンを左クリックします。 
CD - ROM から起動した場合は、 [ fm TOWNS ] メニューから [ CD ブ 
レーヤー]を選んだ時点で CD 演奏が止まります。もう一度起動に使 
つた CD - ROM をセットしてください。 


「サイドワーク」はだいたい使えるようになりましたか？「サイドワーク」 
の詳しい操作方法については、 『 TownsMENU ティクショナリ』の「サイドワ 
ークの操作」 ( P .42) をご覧ください。 
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ハードディフクを活用しよ o 



fmTOWNS は CD - ROM を使って動かしますが、ハードディスクとい 
うものを使えばもっと便利【こ使えます。ハードティスクを持ってい 
る人はこれを活用して、 FM TOWNS をもっと有効に使し〖ましょう。 
この章では、ハードディスクの基礎知識と使し〗かた[こつし 〗 て説明し 
ます。 


ハードティスワの基礎知識…… 

インス!-ールしてみよラ . 

自分でインストールしてみよう 


P .164 

P .168 

P .178 








第 4 章ハードディスクを活用しよう 


ハードテ'ィヌワの基礎知識 


「ハードディスク」ということばを初めて聞く人もいるはずです。ここではハードティス 
クの基礎知識をしっかり学んで、ハードティスワを十分活用できるようにして<ださい。 


■ハードディスクとは 

ハードディスクは、フロッピィティスクのように磁気を利用してブロブラム 
やテータを保存する装置のことです。ハードティスワとフロッピィディスク 
の性能を比べてみましょう。 

フロッピィディスクと比べてより多くの情報を入れることができ、情報の出 
し入れもフロッピィティスクより高速で行います。手のひらサイフ:のフ□ッ 
ピィティスクのよう[こ持ち運びは簡単[こはできませんが、ハードディスクを 
活用すれば、 fmTOWN S を十分活かすことができます。 

fmTOWN S には、ハードティスクが内蔵されているものと内蔵されていな 
いものがあります。内蔵されていない場合は、別売の内蔵ハードディスクド 
ライブや外付けハードティスクユニットを fmTOWN S 【こ接続して使います。 
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ハードディスクの基礎知識 



ハードディスクと同じような記憶装置に光磁気ディスクがあります。 
光と磁気を使って情報を読み取るティスクです。ハードディスクと同 
じように大量の情報を出し入れでき、しかもフロッピィディスクのよ 
う[こ持ち運びができて大変便利です。 

光磁気ディスクを使うには、これをセットする別売の光磁気ディスク 
ユニットが必要[こなります。 3.5 インチと5インチがあって、フロ 
ッピィディスクのように書き込み可能な状態[こして使います。 


フロッピィディスク 


ハード ディ スク 



光磁気 ディスク 


■ュ ニット番号とは 

FM TOWN S 【こは、別売の外付けのハードディスクユニットや光磁気ディ 
スワユニットをつなげて使えます。1つ1つを区別するため[こそれぞれ【こ 
番号を付けます。これをユニット番号といいます。 


ハードディスクや光磁気ティスクユニットは、 fmT 〇 WN S に内蔵と外付 
けを合わせて5台までつなげることができます。それら1つ1つ[こユニッ 
卜番号を付けて管理します。 FM 丁〇 WN S に内蔵されているハードティス 
クのユニット番号は「0」[こ設定されていて変更できないようになってい 
ます。 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 


■区画とは 


ハードディスク[こはた < さんの情報を入れることができるからといって、 
ただ何でもつめこんでいったのでは、どこにどんなものを入れたかわから 
な<なってしまいます。そこで、ハードティスクを区切って使う方法を覚 
えましょう。ハードティスクの中身をいくつか[こ区切って使うと、ファイ 
ルを整理するのにとても便利です。 

ハードティスワを使うときは、全体をい<つかの部分(こ分けて使います。 
この各部分を「区画」といいます。区画【こ分けることを、区画を切るとい 
い、そのときには、区画をどれだけの大きさ【こするか容量を決めます。 



たとえば、上の図を見てみましょう。本をジャンルごとに分けています。推 
理小説はた<さん持っているから、大きい棚でないと入りきらない、だから 
棚を作るときに大き<区切ります。詩集は少しだから小さな棚でも十分足り 
ます。このように入れるものの量によって区画の大きさ、つまり容量を変え 
ることができます。 



一度区切った区画の容量を変えると、中[こ入っていたちのが消えて 
しまいます。中身を消してもいいかどうか確認してから行って<だ 


さい。 
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ハードティスワの基礎知識 


■ドライブとは 


ティスクは、情報を保存してお<ための入れ物です。ティスクがあるだけで 
はその中に入っている情報は使えません。ティスク[こ入っている情報を取り 
出したり、書き込んだりする装置が必要です。これをドライブといいます。 


ディスクはそのディスク専用のドライブにセットして使います。 CD - ROM は CD 
- ROM ドライブ、フロッピィディスクはフロッピィティスクドライブ[こセット 
します。ハードディスクはディスクがあらかじめハードティスクドライブに 
セットされていて目[こは見えません。 

FM TOWN S にはどんなドライブが付いているのでしょう？ まず CD - ROM ド 
ラィブ、 そしてフロッピィティスクドライブ。ハードティスクが内蔵されて 
いる FM TOWN S にはハードディスクドライブも付いています。 

ドライブ[こはそれぞれアルファべットの名前を付けて管理します。これをド 
ライブ名といいます。 FM 丁〇 WN S のドライブ名を見てみましょう。 


ドライブ D 〜 



ドライブ B 


上の図にあるように、 FM T 〇 WN S のハードディスクはドライブ D から名前 
が付けられます。先ほど説明した区画ごとにドライブを割り当てて、 D から 
ドライブ名を付けていきます。すなわち、ドライブ名を付けてフロッピィテ 
ィスクドライブ、ハードディスクドライブなどのディスク装置を区別します。 
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第 4 章ハードティスクを活用しよう 

1インスト ー ルしてみよう 


インストールとはアブリケーシヨンのプ□ブラムをハードディスクなどに入れて、使用で 
きる状態に整えることをいいます。 


■ HD インストールとは 

Towns システムソフトウェアには、 CD - ROM の内容をティスクに簡単[こインス 
卜ールできる 「 HD インストール」というインストール用のブ□ブラムが用意 
されています。 HD インストールを使えば、 CD - ROM に入っている Towns システ 
ムソフトウェアを、区画やドライブを設定することなく、簡単にインストー 
ルでぎます。 

■インストールを始める 

それでは、 HD インストールを使って実際[こ Towns システムソフトウェアをハ 
ードディスク[こインストールしてみましょう。 

ここでは、新規に Towns システムソフトウェアをインストールする方法につ 
いて説明します。 

&} f ^\ 設定する項目を左クリックすると、[□が [ B になります。項目の設 
定を解除するときは、その項目を左クリックして g ) を(□にします。 

n 電源を入れます。 

B フタ、またはトレーを開けて CD - ROM をセットします。 

fmT 〇 WN S が起動して TownsMENU が表示されます。 

□ i | (ツール）をダブルクリックします。 
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インストールしてみよう 


BESZB9BC 


_ _ 圓 顯 

TownriGEAR i 年スト.偏■索 rownsSt-aff $*ヌ.卜13-ド 

4) ■齔固！ 

Townerv^>- iy}-7UA テ•-湖介 ド入門 Live M 0 ticn 

_ 調 1 H £| 

設定 yymi? wjyi-y f«-wsys お知らせ 





ツールのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

□ 1 ㈱ インストール）をダブルクリックして実? T します。 



インストールする OS (オペレーティンク'システム）を選ぶためのウィンド 

ウが表示されます。 

B 「(llTownsOS V 2. 1 L 3 0」 になっていること確認して、 
[実行]を左クリックします。 


イソストールする OS 

BTownsOS V2. 丨し 30 
□iificrosofl 'i^ifufows Version 3. \ 
※上記ソフトウエアが必要です 



P 


ハードディスクインストール 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 


Q 「圍新規作成」になっていることを確認して、[実行]を左クリック 
します。 



H 「圓ドライプ追加」になっていることを確認して 
ックします。 


[実行]を左クリ 


ハードディスクインストール 


画ドライブ追加 
□ fi 存ドライブ 


0DI! 



0インストール先のユニット番号を選んで、[実行]を左クリックします。 


ハードディスクイ'ノス 


ユニットを選択してください 


!l_ m 国 JD 


コ aDj^dL 



ハードディスクが内蔵されている場合はユニット番号「0」を選びま 
す。外付けの場合は「1 j 以降を選びます。 
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インストールしてみよう 


E 1 「圓コンソールモード」になっていることを確認して、[実行]を左 
クリックします。 


ハードディスクインストール 


機能.選択 

画]ンソールモード 
□コンソールレスモード 


‘▲体 



M インストールする機能を選びます。 

ここでは 「 TownsGEAR 」 と「ポストカード」を左クリックします。インス 
卜ールする機能については、「インストールする機能を選ぶ」 （ P .173) 
をご覧 <ださい。 



インストールするソフトウェアを選ぶと、「設定容量」の数値が、そ 
のソフトウ I アの容量の分だけ増えます。テータを保存してお<ため 
[こ容量を増やしたい場合などは、その容量を で指定します。 


ffl インストールする機能を選んだら、[実行]を左クリックします。 

インストールの設定を確認するためのウィンドウが表示されます。 

Eg 設定した内容を確認して、[実行]を左クリックします。 


mm 

OS TownsOS V2.1 L31 

迅理内容新規作成〖ドライブ追加 
徬能 コンソールモード 

ユニット I 

ドライブ D 
区函容圼 ISOM 8 

基本沿テムをインスト ー J レします 




実行 I 取消 


自動的にリセットされ、 TownsMEMU が表示されます。 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 


もう一度、 —（ HD インストール）をダブルクリックして実行します。 

インストールするドライブを確認するメッセージが表示されます。 

[0 メッセージの内容を確認して、[実行]を左クリックします。 

「システムインストール中」というメッセージが表示され、システムの複 
写が始まります。また、しばらくすると 0 D で選んだ機能がインストールさ 
れます。すべてインストールし終わると、システムの動作環境を設定する 
ためのウィンドウが表示されます。 

E 自分で使いやすいように動作環境を設定します。 

ここでは、使っている FM TOWN S のディスプレイを選ぶ「ディスブレイ」 
と、キーボードからの入力方法を選ぶ「かな漢字変換初期状態」を設定し 
ます。動作環境を設定する方法については、「システムの動作環境を設定 
する」 （ P .175) をご覧<ださい。 

動作環境を設定したら、[実行]を左クリックします。 

HD インストールが終了し、「正常終了しました」というメッセージが表示 
されます。 

[B [確認]を左クリックします。 

TownsMENU が表示されます。 

啦 TownsMENU の右上にある0 (終了ボタン）を左クリックします。 

終了を確認するためのウィンドウが表示されます。 

セットしてある CD-ROM を取り出して、[リセット]を左クリックしま 
す。 

しばら<すると、自動的に fmTOWN S が起動します。 

TownsMENU が表示されましたか？ もし FM T 〇 W N S が起動しなかったら、 
ちう一度 0 からやり直して<ださい。 
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インス!-ールしてみよう 


■インストールする機能を選ぶ 

ハードディスク[こは、自分で使いやすいように、利用したいものだけを選ん 
でインストールすることができます。 



インストールする機能は、 HD インストールの最中に設定しなくても、 
あとで 「 HD リフォーム」を使って必要なものを追加したり、いらない 
ものを削除したりできます。 HD リフォームを使うときは、システムを 
インストールしたドライブから起動して、 CD - ROM ドライブ[こ Towns シ 
ステムソフトウェアの CD - ROM をセットしてください。 HD リフォーム[こ 
ついては『アブリケーシヨンティクシヨナリ』の 「 HD リフォームを 
使う」 （ P .226) をご覧<ださい。 


n インストールする機能を選びます。 



ドライブ 

H 


区画容量 

21.1) 

M 8 

必要菩1 

， s*n 

M 8 


下の機能を.灌択するとぐノフトール的 I こ必要な 
苕曼が自働«探されます 


□ lawn -3GEAR -- 

J 巷照ノー ト 

n>Mr8A$n: r>r%rm^ 


〇ポストカ-ド - 

1 ゲス Hi - ド郭埂番号辟 ; i 


mm □2i}Q24 03204iilQgil 
024 

まる fc じ 024 

ゴ•ン•ンク体 024 032 043 OH 0 

毛築体 048 

明瓣!洲 om <j 

thmm ) 07〇トモ广ノ 


□ TownsS ta f f 
^-Q To wn s TA し K 

〇ッ-ル 

□エンターテイメント 

□設定 

〇オンラインへルブ 


I [実行 I f 敗消 1 


TownsGEAR (3.5 MB ) 

TownsGEAR が使えます。 

「参照ノー ト」 . あらかじめフォーマットが決まっていてすぐに 

(6.2 MB ) TownsGEAR で使えるページの集まりです。 

「 GearBAS 1 C サンプルプ〇グラム」 

(0.3 MB ). TownsGEAR のブロク'ラム言語のサンプルです。 

ボストカード 

ボストカードが使えます。 

「ボストカード」 . 住所録を作ったり、葉書を印刷したりできます。 

(1.4 MB ) 






























第 4 章ハードディスクを活用しよう 


「ボストカイ郵便番号辞書」 

(6.7 MB ). 郵便番号を管理します。 

•フォント （20 ドットフォントは 0.6 MB 、 24ドットフォントは 0.7 MB 、 32ドッ 
トフォントは 1.2 MB 、 48ドットフォントは 2.5 MB 、 60ドットフォ 
ントは 4.2 MB 、 明朝体（モトヤ）のアウトラインフォントは 2.0 
MB 、 ゴシック体（モトヤ）のアウトラインフォントは 1.7 MB ) 
FM TOWN S で使う書体を登録できます。 TownsGEAR では表示用に、ポ 
ストカードでは印刷用に使います。「明朝体」、「教科書体」、「まるもじ」、 
「ゴシック体」、「毛筆体」が使えます。 


• TownsStaff (1.6 MB ) 

以下のちのが使えます。 

「 CD 辞書検索」 . CD 辞書の内容を検索して参照することができます。 

「 CD 辞書検索」 . Towns シヱル機能を持った CD 辞書検索が使えます。 

( Towns シ I ル版） 

「テキスト印刷」 . テキストファイルを印刷できます。 

「 TownsTALK 」（9.9 MB ) ……テキストファイルを読み上げることができます。 
• ツール （4.1 MB ) 

以下のちのが使えます。 

「アイコン編集」 . アイテムを登録するとき[こ使うアイコンを作成し 

て編集できます。 

「外字編集」 . 外字を作成して編集できます。 

「スブライト編集」……スプライトパターンを作成して編集できます。 

「テキスト編集」 . MS - DOS のテキストファイルやプロク'ラムのソース 

ファイルの作成、編集ができます。 

「テキスト編集」 . Towns シヱル機能を持ったテキスト編集が使えま 

( Towns シ I ル版）す。 

「テレビ」 . FM T 〇 WN S でビテオの映像を見れます。 

「ビテオ」 . ビテオの映像を FM TOWN S [こ取り込んでデイス 

クに保存できます。 

「テキスト表示」 . テキストファイルを画面に表示できます。 

「イメージ表示」 . イメージファイルを画面に表示できます。 

「いビ_ル-ヤ-」 . 動画ファイルを再生できます。 


「アニメプレーヤー」…アニメーションファイルを再生できます。 
エンターテイメント （0.7 MB ) 

以下のちのが使えます。 

「 CD プレーヤー」 . CD の演奏ができます。 

「 EUP ブレーヤー」 . 内蔵音源を使って演奏ができます。 
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インストールしてみよう 


•設定 (0.8 MB ) 

サウンドメッセージの設定、データファイルの拡張子に応じたアプリケー 
ションの起動の設定、 Towns システムソフトウヱアの動作環境の設定がで 
ぎます。 

• オンラインヘルプ （2.3 MB ) 

オンラインヘルプを表示できます。 

B [実行]を左クリックします。 

設定方法[こついては、『アブリケーションティクショナリ』の「新規[こ 
Towns システムソフトウェアを複写する」 （ P .218) と、『ディクショナリを 
お読み[こなる前に』の 「 HD インストールを使う」 （ P .66) をご覧ください。 


■ システムの動作環境を設定する 


インストールした後に使いやすくするために、自分の使っている環境【こ合わ 
せた設定ができます。別売のハードウエアを装着したときなど【こ設定します。 



システムの動作環境は、ハードティスク運用の場合だけでなく、 CD-R 
0 M 運用の場合でも設定できます。 CD - ROM 運用の場合は「情報ティスワ」 
というものを作ってそこ[こシステムの動作環境[こ関する情報ファイル 
を保存しておきます。情報ディスクについては 、『アブリケーシヨン 
ティクシヨナリ』の 「 CD - ROM 運用時の設定方法」 （ P .288) をご覧 
<ださい。 


D 各項目を設定します。 


r コンソール- 1 

j Ig あ V □なし 

ベすリンク採14一...-- 

肖 

サイドワーク- 

義 if 附る n 使用しない 

- I r * x M ti K * 1 . 一 

「客 i . i 為 2 ‘1ド’.计“〇卜№>-1 
St ;* ?朴翊洱 
. 

卜 

サイドヮーク？1811固！<8 
17プリケーン314劣？1 

f 用しな l 、| 

9 


Ljllfg 用する _1 爱用し U い J 

r タブレットー"--——-，-、 

[ iiis •用しない j 


I . Ilil 

o フルカラー 


-ポケク i - 

_@财る□棚しない 
ボヶ， y 卜觸 I 4 ^ X8 

m%iu ras 


_鉍幼ドライブから谢路錄 L 
亍 f ズクから制 H を钱€ 


〇®用する喔使用しない 
OCR!-POFP 
スク 1 t〆 ソト綱 I 


-/ 、 ー ド:：!ビ- 

_使用する C 1 按用し?<い 
〇カラー 〇モノク a 

® ファイル/、ードコビー 

出力先パス腿.醒1[一：. 1 編 


r ■かな凍ネ赀脚 K 把- 

角文7 □全角文字 
□a 

シフトモ-ド O / P な□カナ 
〇英大 S 英小 
□AL Ga I 


I〆 


n^n 〇 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 



コンソール 

コンソールモードに切り換えます。コンソールモードにすると、 fmT 0 W 
N S 専用のアプリケーションだけでなく、 MS - DOS のコマンドを実行できた 
り、アプリケーションをアイテム登録したりできます。 



• コンソール機能の選択は、 CD - ROM 運用時のみ可能です。 

• コンソールモードにするかしないかは、 Towns システムソフトウェ 
アをハードディスクにインストールするときのみ、設定できます。 


1 C メモリカード 

1 C メモリカードを使うときに設定します。 


フル カラーカード 

フルカラーカードを使うときに設定します。 


タブレツト 

タブレツトを使うときに設定します。 

TownsMENU 

情報ファイルを読み込む場所を設定します。情報ファイルには次のものが 


あります。 
「 TMENU . IF 2 J 


「 TMENU . WIN 」 


特定の拡張子を実行するとアプリケーションが 
起動するよう【こ設定してあるファイル 
TownsMENU の画面に表示されている内容を保存 
しているファイル 

TownsMENU の背景に表示するイメージファイル 
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「 TMENU . TIF 」 

































インストールしてみよう 


• スク 1 J ーンシャッター 

スクリーンシャッターを使うかどうかを設定します。設定すると、キーボ 
ードとマウスを一定時間使わなかったら画面の表示を消したり、ディスフ 
レイの電源を切ったりします。画面の焼き付き防止【こなります。 

-プリンタ機種 

ブリンタを使うときに機種を選択します。 

• ディスブレイ 

使用するティスプレイの解像度と、ハードウエアカーソル機能を使うかど 
うかを設定します。 

• ハードコピー 

ハードコピーを使うかどうかを設定します。 

• サイドワーク 

サイドワーク機能を使うかどうかを設定します。サイドワーク用のアブリ 
ケーシヨンを登録できます。 

• ポケット 

ポケットを使うかどうかを設定します。 

• かな漢字変換初期状態 
文字の入力状態を設定します。 

• プリン トスブーラ 

印刷するための情報ファイルをためてお<かど〇かを設定します。 

• JPEG カード 

JPEG カードを使うときに設定します。 

• 文字フォント 

使用する文字フォントを選択します。 



CD - ROM 運用時(こは文字フォントを選択できません。 


•マイク□ソフトウェーブフォームデータ 
マイクロソフトウェーブフォームデータを使うかどうかを設定します。 

B [実行]を左クリックします。 

設定方法については、『アプリケーションディクショナリ』の「システム 
の設定をする」 （ P .283) および『ティクショナリをお読み[こなる前に』 

をご覧ください。 177 
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自分でインスト ー ルしてみよう 

HD インストールは、 CD - ROM をセットして実行すれば、自動的にインストールしてくれまし 
たね。今度は自分で区画、ドライブ構成を設定してソフトウェアをインストールしてみま 
しょう。自分で行うことによってよりいっそうハードテイスク、区画、ドライブといつた 
ものを理解できるでしよ〇。 



[設定]メニューの[ドライブ構成]でドライブ名を先に設定してか 
ら[区画設定]で区画を設定するという方法もあります。この場合、 
区画が自動的[こ初期化されます。設定方法[こついては 、 『TawnsMENU 
ディクショナリ』の「区画を追加/削除する」 （ P .125) をご覧<だ 


さい。 


■区画を設定する 

インストールする前の準備として、まず区画を設定します。 


〇 [設定]メニューから[区画設定]を選びます。 

■■■■■■■■■■■■ 

l~FTr?lw I 

^ mm 

I : 恩 ® 


1 i — 

「区画設定」ウィンドウが表示されます。 
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自分でインストールしてみよう 


B 区画名の枠内を左クリックします。 


m 

丟画設定 

1 1 

i 


► 

全吞曼 42. 9服 

51リ容曼 H .9 M 8 

ドライブ設定蝕1 


区1番号区通名 ostial 起幼容量剳含 



区画名を入力するためのウィンドウが表示されます。 

B 区画名を入力します。 


区画名•を入力してください 

WM ! 


区画名は半角で16文字以内、全角で8文字以内で入力します。 

□ [実行]を左クリックします。 

0 S 種別を選択するためのウィンドウが表示されます。 

B 「_ MS - DOS 」 になっていることを確認して、[実行]を左クリック 
します。 

國 MS — DOS 



区画の容量を設定するためのウィンドウが表示されます。 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 


13容量を設定します。 

ここでは、例として「イメージファイル」を表示できる 「 TIFF . EXP 」 をこの 
区画に複写します。イメージファイルとは、絵や画像を保存するファイルの 
形式です。 「 TIFF . EXP 」 は約 300 KB ですので、それ以上の容量を設定してく 
ださい。 


設定可能容量 0014 9 M3 

is 定容1 1 / .is imr^i 

\ "■■ ALL ~~| 


• [«<]. 容量を5 MB ずつ減5します。 

•[く] . 容量を 0.1 MB ずつ減らします。 

•レ] . 容量を 0.1 MB ずつ増やします。 

• [»>]. 容量を5 MB ずつ増やします。 


H [実行]を左クリックします。 

「区画設定」ウィンドウに戻ります。 


Q 区画番号2の「起動」が □ になっていることを確認します。 


区画詨定 


全容曼 42.9 肭 

残り容量 0. 0 M8 

ドライブ設定铴 \ 

区歪番号区1名 os 技別 sm 容曼 割合 

MS-DOS (0:) I 画 2a 0 麟 

M ：5-00 S(?：J □ N 9 3515 

□ 

□ 


V 2. IL 20 SYSTEM 
.CfX 


4 


，ぶ> 



ここを左クリックして m にすると、このドライブから起動するよう 
になります。ただし、このドライブにはシステムをインストールする 
必要があります。 
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自分でインストールしてみよう 


E 1 [実行]を左クリックします。 

「区画情報を更新します」というメッセージが表示されます。 

M メッセージを確認して[実行]を左クリックします。 

区画が設定されます。 



ドライブ構成を先[こ設定してお<と、ここでドライブが自動的に初期 
化されます。ドライブ構成を先に設定した人は、「ファイルを複写す 
る」 ( P .184) に進みます。 


D ] [取消]を左クリックします。 

TownsMENU 【こ戻ります。 

■ドライブ構成を設定する 


設定した区画にドライブ名を付けます。 

n [設定]メニューから[ドライブ構成]を選びます。 



ドライブ構成を設定するためのウィンドウが表示されます。 


B 区画を設定したユニットアイコンを左クリックします。 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 



TownsOS の RAM ディスクを使用 

□する画しない 


シングルドライブモード 

□設定画解除 


d JB 


iD 


& a DU 


実行後リ tz ットすると設定内容が 
有効になります 


I [実行》 rig 消 ) 


ドライブを追加するか削除するかを選択するためのウィンドウが表示され 
ます。 

H 「_ドライブを追加する」になっていることを確認して、[実行]を 
左クリックします。 

( B ドライブ也造加する 
□ ドライブを S ■する 



「ドライブ構成」ウイ：/ P ウに戾ります。ユニツトアイコンの後ろにドラ 
イブ名が表示されます。 

□ [実行]を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります。 

Q fm towns をリセットします。 

ドライブ選択ウィンドウに、設定したとおりのドライブアイコンが表示さ 
れます。 
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自分でインストールしてみよう 



ドライブ構成を設定した5、リセットします。リセットすると設定し 
た内容が有効になります。 


■ ドライブを初期化する 


ドライブの中身を初期化します。 



初期化するとドライブの中身は全部消えてしまいます。初期化して 
もよいかどうか確認して < ださい。 


D [ディスク]メニューから[初期化]を選びます。 



「テイスクの初期化」ウィンドウが表示されます。 


H 0 B を左クリックして初期化するドライブを選びます。 



システムの拽写匚 I する 
画しない 

ディスクの種類 0144 h\ 8 

圓 1.2 M 8_ 
□ 1.2 M3[2HCi 


□840 K 8 [200] 
□ 720 K 8 [200] 
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第 4 章ハードディスクを活用しよう 


B [実行]を左クリックします。 

「ディスクの内容はすべて失われます」というメッセージが表示されます。 

Q [実行]を左クリックします。 

ドライブが初期化されます。 

「正常に終了しました」というメッセージが表示されます。マウスを動か 
すとメッセージが消え、「ディスクの初期化」ウィンドウに戻ります。 

Q [取消]ボタンを左クリックします。 

TownsMENU に戻ります。 


■ファイルを複写する 

では実際にファイルを複写してみましよう。ここでは、イメージファイルを 
表示できる rUFF . EXPj を複写します。 

n アイテム表示ウィンドウの国！（表示切り換えボタン）を左クリックし、 

[ファイル]を選びます。 



ファイルー覧のウィンドウが表示されます。 

fjk 「T TOOL 」 ディレクトリをダブルクリックします。 
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自分でインストールしてみよう 


B スクロールバーを使ってファイル表示ウィンドウの右側の部分にあるフ 
アイルを表示させて、 「 TIFF . EXP 」 を左クリックします。 


m 


wm. i 


叫 


凼 DICINIT . COM 

S DICUTV . COM 

□ EDIT .DEf 
®>EDIT .EXP 

□ EUP.PLAV. EIJL 
ELIFLPLAV. EXP 

{^GAIEOIT .EXP 
D GP 8 P 00 L • CNF 
S GPSPOOL . E 如 

5 ICNEDIT -EXP 

6 MMP . EXG 


434 
iiilJO 
I m2 
S 37444 
2498 
23S7M7 
34?22» 
52 

I: 難 3 

341121111 

2?2I84 


92- rti-I3 16:21 
!3lJ-IH-08 16 ： c6 
93 酱 11:35 

93- 08-29 14:28 

92- 10-19 10:12 

93- 07-07 10:63 
93-08-18 14:59 
93 酱 0113:01 
93-OS-14 11:17 
98-08-18 14:57 
93-0S-28 10:08 


颂 MMP .EXP 

颂 MS KANJI.C0M 
& MVPLAY .EXG 
S MVPLAV -EXP 
凼 0ASVS .EXE 
i# PRINT .EXG 
凼 RE I PL • COM 
颂 SD_MSG .EXP 
挪 SETIF2 . EXG 
i^SPREOIT .E 


288384 

2775 

271184 

300015 

4854 

258448 

7722 

194260 


93-08-28 10 

92- 10-23 II 

93- 03-28 18 
93-09-28 18 

92- 10-03 ID 
93 09-30 10 
32-11)-23 II 

93- 09-17 17 
93-03-28 17 
>3-08-18 15 



「 TIFF . EXP 」 が反転表示されます。 


〇 [ファイル]メニューから[複写]を選びます。 



「複写」ウィンドウが表示されます。 


>!□ 


B ファイルウィンドウ表示ボタンを左クリックします。 


?!写 


授写先パス名 
授写先ファイル名 


L ファイルウィンドウ表示ボタン 


yi _ ri]CL | 

mm . e]«p ~ 1 



ファイルの複写先を選択するためのウィンドウが表示されます。 

000を左クリックして複写先のドライブを選びます。 
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第 4 章ハードディスワを活用しよろ 


H [実行]を左クリックします。 


「複写」ウィンドウに戻ります。 


B [実行]ボタンを左クリックします。 

「 TIFF . EXP 」 が設定したドライブに複写されます。 


■アイテムを登録する 


次に、複写した 「 TIFF . EXP 」 をアイテム登録してみましょう。アイテム登録 
してお<と、アイコンをダブルクリックするだけでアブリケーシヨンが起動 
するので便利です。 

アイテム登録はアイテム表示ウィンドウをアクティブにして行います。 
ウィンドウがファイル表示 I こなっていたら、 |： E | (表示切り換えボタ 
ン）を左クリックして[アイテム]を選び、アイテム表示に切り換え 
ます。 

D ドライプ選択ウィンドウにある、 niFF . EXP 」 の複写先のドライヷアイ 
コンをダブルクリックします。 






まだ、このドライブ【こはアイテムが登録されていませんので、アイテム表示 
ウィンドウには何も表示さ n ません。 

B [ファイル]メニューの[アイテム管理]から[登録/変更]を選び 
ます0 



「アイテム登録/変更」ウィンドウが表示されます。 
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自分でインストールしてみよう 


H ファイルウィンドウ表示ボタンを左クリックします。 



アイテム登録するファイルを選択するためのファイルウィンドウが表示され 
ます。 


□ 「 TIFF . EXP 」 を左クリックします。 



「 TIFF . EXPJ が反転表示されます。 


B [実行]を左クリックします。 

「アイテム登録/変更」ウィンドウに戻ります。 


0タイトルに表示されている [ tiff . expj を削除して、アイテムのタイト 
ルを「イメージ」と入力します。 


隱アイテ^^/^更 


バス _| 

ファイル名 inrrTexp ~~ ] 


クイトル FY メ ージ i ] 
バラ メータ I I 


"pi" 


アイテム種別 
面アプリケーション 
□ グル-ブ 

アブリケーション 
画 TcwnaOS 〇肥 - CCS 

□ VI. I 

ディレクトリ働 
□あ M 圍なし 


□ アイコン選択ボタンを左クリックします。 


昌アイテ^^/変更 



バス E _ ] 

ファイル名 [ TIFF . EX? I 

タイトル If メーソ 1 

バラ 〆 一夕 I I 


アイテム梅別 
圍アプリケーション 
□ グループ 
アブリケーシヨン 

画 rcvinsCS □ \ ES - CC 5 

□ VI. I 

ディしクトリ_ 
OW [1 なし 
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第 4 章ハードティスワを活用しよう 


アイテムにするアイコンを選択するためのウィンドウが表示されます。 

0登録したいアイコンを左クリックします。 


アイコン遅択 


_萏關词國3_龜#_ 
1 @ 輯)屬鹌嘢屬邊!否! 4 ! 
迦 M 备-嘲獻. 
鶚 歷_ _翁‘国％属 



「アイテム登録/変更」ウィンドウに戻ります。 

E 1 [実行]を左クリックします。 

「 TIFF . EXP 」 ファイルがアイテムとして登録されます。 


裳 


アイテムのアイコンは、ドラッグして移動させることができます。 














自分でインス!-ールしてみよう 



アイテム登録のしかたはわかりましたか？それでは、きちんとアイテム登録 
できたかどうか試してみましょう。「イメージ」のアイコンをダブルクリッ 
クしてください。次のような画面が表示されたら、大丈夫です。 


イメージ表示の操作方法については、『アブリケーションディクショナリ』 
の「イメージファイルを表示する」 （ P .199) をご覧<ださい。 



アイテム[こ登録するアイコンは「アイコン編集」を使って新し<作っ 
たり、ちとからあるものに変更を加えたりできます。アイコン編集に 
ついては、「第2章初めてのアイコン編集」 （ P . 141)、または『アプ 
リケーションディクショナリ』の「アイコン編集を使う」 （ P .158) 
をご覧 <ださい。 


「応用編」の内容は理解できましたか？ 実際に FM TOWN S を使ってみて 
どうでしたか？ 趣味や仕事[こ FM TOWNS を使えば、今までやりたかった 
いろいろなことが実現しそうですね。 

これからは、この「応用編」を参考にして、自分の使いやすいよラ[こ FM T 〇 
WN S を変えていって<ださい。夢と可能性を拡げる、自分だけの fm TOW 
NS を手に入れることができるはずです。 
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この本では、 fmTOWNS の楽しさを知っていただ<ために、 Towns シ 
ステムソフトウェア(こ入っているし 〗 < つかのソフトウェア[こつし〗て説明し 
てきました。 FM T 〇 WNS の楽しさ、 FM T 〇 WNS の基本的な操作を理解 
していただけたでしょうか？ 

この「付録」は、 fmTOWNS を使っていて、操作がわからなくなったり、 
間違えてしまったときの原因や対処方法を説明してしほす。 







困ったときには 


FM TOWN S を使っていて、困ったときに読んでください。 

操作がわからな<なったときや、間違えて操作してしまったときの、原因や対处の方法を説 
明します。 


fmTOWNS が動かない 


fmTOWN S の電源スイッチを押してもディスブレイに何も表示されないときや、 TownsMENU 

が表示されないときは、次のことについて確認してください。 

■ fmTOWNS の電源ランプが点灯していますか？ 

.もし、電源ランプが点灯していないときは、もう一度、 fmTOWNS の電源 
スイッチを押して < ださい。 

• FM TOWN S の電源コードがコンセントにしっかり接続されているか確認し 
て < ださい。 

■ディスプレイの罨源ランプが点灯していますか？（ディスプレイ分 
離型の fmTOWNS の場合のみ） 

-ディスブレイの電源スイッチが入っているか確認して<ださい。 

もし、入っていないときは、ディスプレイの電源スイッチを押して、ディス 
フレイの電源を入れてください。 

. ティスプレイの電源コードが、 fmTOWN S 本体裏側にあるアウトレットに 
接続されているかどうか確認してください。 

•ティスプレイと fm TOWN S 本体が、 CRT ケーブルで接続されているかど 
うか確認して < ださい。 

■ディスプレイの明るさは調節しましたか？ 

-ディスブレイの明るさを調節しないと、画面[こ何も表示されないことがあり 
ます。テイスプレイの「ブライトネスツマミ」または「コントラストツマミ」 
で明るさを調節して < ださい。 


192 






困ったときには 


■ Towns システムソフトウェアが正しくセットされていますか？ 

• セツトした CD - ROM が Towns システムソフトウェアか確認してください。もし、 
別の CD - ROM や音楽 CD などがセツトされていたときは、 Towns システムソフ 
トウェア[こ入れ換えて、もう一度 FM T 〇 WN S を動かして<ださい。 

- Towns システムソフトウェアの CD - ROM が裏表逆(こセツトされていないか確 
認して < ださい。 

• CD - ROM をトレーに置く fm TOWN ミは、絵が書いてある面を上に向けて置き 
ます。 

CD - ROM をフタに置く FM TOWN S は、絵が書いてある面を手前に見えるよう 
に向けて置きます。 

正し<セツトしたあと、もう一度〇 WN S を動かして<ださい。 

• Towns システムソフトウェアの何も書いていない面が汚れていないか確認 
して <ださい。 

もし汚れているときは、乾いた柔らかい布で中央から外側に向かって軽く拭 
いて < ださい。 

■ f mTOWNS のメモリは2 MB 以上ありますか？ 

• Towns システムソフトウェア V 2.1 L 30 を使うため[こは、 FM T 〇 WNS のメ 
モリが 2 MB 以上必要です。メモリは以下のようにして確認します。 

fmT own S の電源を入れたあと、リセツトボタンを押します。 

画面の左下【こ表示される「メモリサイス」が 2 MB (または 2048 KB ) と表示 
されていることを確認して<ださい。 

もし、「メモリサイフ:」が 2 MB 未満のときは Towns システムソフトウェ 
ア V 2.1 L 30 は動きません。別売の拡張 RAM モジュールを増設して、メモリを 
2 MB 以上にしてください。 
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付録 


ージが表示されたと 


FM 丁〇 WN S を使っていて「〜できません」「〜して<ださい」などのメッセージがウィン 
ドウ[こ表示されることがあります。これを「エラーメッセージ」といいます。もしエラーメ 
ッセージが表示されたときは、以下のように対姐して<ださい。それぞれのエラーメッセー 
ジの詳しい内容や対®の方法については、 『 TownsMENU ティクショナリ』または『アブリケ 
ーションティクショナリ』をご覧<ださい。 

■ メッセージの下に[確認]と表示されているとき 

. [確認]を左クリックすると、エラーメッセージが消えます。そのあと正し 
く操作をやり直してください。 

■ メッセージの下に[再実行]または[中断]と表示されているとき 

•操作を実行するとぎは、メッセージに従って操作し直したあと、[再実行] 
を左クリックしてください。 

•操作をやめるときは、[中断]を左クリックして<ださい。 

■ メッセージだけ表示されているとき 

•マウスカーソルを動かすと、メッセージが消えて、操作を再開できます。 


194 




困ったときには 


TownsMENU を使っていて困ったとき 


■マウスカーソルが動かないとき 

• マウスがきちんとマウス&パッドコネクタに接続されているか確認してくだ 
さい。また、机の滑りが良すぎると、マウスが思うよう[こ動きません。マウ 
スの底のボールが良<動<ところで使って<ださい。 

■違うメニューを選んでしまったとき 

• そのまま正しいメニューを左クリックします。間違って表示されたサブメニ 
ューが消えて、正しいサブメニューが表示されます。 

単にサブメニューを消すときは、メニュー以外のところを左クリックします。 

■違うアイコンを選んでしまったとき 

• 間違えて選んだアイコンをもう一度左クリックします。反転表示されていた 
アイコンの文字が元の表示に戻ります。 

■ fmTOWNS の動きがおかしいとき 

• リセットボタンを押してみます。 

•セットした CD-ROM が Towns システムソフトウェアか確認してください。 

もし別の CD - ROM がセットされていたときは、 Towns システムソフトウェア 
に入れ換えて、もう一度 fmTOWN S を動かして<ださい。 
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